T.C.
AFYONKARAHISAR VALILIGI
il Millf Egitim Mudarligu

Sayl :E-14833965-821.05-25223439 18.05.2021
Konu : Dijital Oyun Gelistirme Yarismasi

DAGITIM YERLERINE
Ilgi :Bakanligimiz Ortadgretim Genel Mudurlugi'niin 17.05.2021 tarihli ve 25146893 sayili yazisi.

Istanbul ili Uskiidar Tlgesi Validebag Fen Lisesi Miidurlugii tarafindan Tirkiye geneli resmi/ozel
tim ortaokul/lise ve BILSEM ogrencilerine yonelik"Istiklal Marsi” temali, “Korkma! Kodla: Dijital
Oyun Gelistirme Yarismasi” duzenleme talebine iliskin ilgi yazi ve ekleri http://afyon.meb.gov.tr/web
adresinde yayinlanmistir.

Bilgilerinizi  ve ilgili  etkinligin  ilgeniz/okulunuz/kurumunuz  Ggretmen/6grencilerine
duyurulmasini rica ederim.

Mevlit CINAR
Vali a.

Il Milli Egitim Mudar V.

Ek: ilgi yazi ve ekleri (6 sayfa)

Dagitim: Bilgi:

-17 Ilge Kaymakamligina -Din Ogretimi Subesi
-Merkez ve merkeze bagl tim r/6 -Hayat Boyu Ogr.Sh.
lise ve ortaokul kurum mudurluklerine -Mesl. ve Tekn.Egt.Sb.
Ozel Ogretim Subesi -Ozel Egt.ve Rehb.Sb.

(Okullara duyurulmasi igin)
-Bilgi Islem ve Egitim Teknolojileri Subesine
(Maduarlagimzin web sitesinde yayinlanmak tzere)

Bu belge glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Adres : Afyonkarahisar il Milli Egitim Mudiirliigii Ortadgretim Subesi Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys

Bilgi igin: Cigdem AKKAYA - Memur
Telefon No : 0 (272) 213 76 03 Unvan : Memur

E-Posta: ortaogretim03@meb.gov.tr Internet Adresi: http://afyon.meb.gov.tr Faks:2722137605
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 9df6-7713-3208-96eb-71al kodu ile teyit edilebilir.




T.C.
MILLTEGITiM BAKANLIGI
Ortadgretim Genel Mudurltgu

Sayl :E-84037561-821.05-25146893 17.05.2021
Konu :" Dijital Oyun Gelistirme Yarigmasi"

DAGITIM YERLERINE

Ilgi  :a) MEB Sosyal Etkinlik Izinleri Yonergesi.
b) istanbul Il Millt Egitim Mdurluginiin 14.04.2021 tarihli ve 24217752 sayili yazisi.

Istanbul ili Uskiidar ilgesi Validebag Fen Lisesi Mudurlugi tarafindan Turkiye geneli resmi/ozel
tim ortaokul/lise ve BILSEM o6grencilerine yonelik/stiklal Margi” temali, “Korkma! Kodla: Dijital
Oyun Gelistirme Yarigmasi” diizenleme talebi ilgi (b) yazi ile bildirilmistir.

Duyurusuna http://ogm.meb.gov.tr/www/yarisma/kategori/19 baglantisindan ulasilabilecek olan
ve cevrim ici olarak gerceklestirilecek s6z konusu etkinligin; Turkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli
Egitim Temel Kanunu ile Tark Milli Egitiminin genel amaclarina uygun olarak, 6698 sayili Kisisel
Verilerin Korunmasi Kanununa, ilgi (a) Yoénerge’nin 5 inci maddesinin on birinci fikrasi hiikiimlerine ve
yurdrlikteki diger tim dizenlemelerde belirtilen hiikiim, esas ve amaclara aykirilik teskil etmeyecek
sekilde, denetimleri ilgili okul, ilce/il milli egitim mudurltkleri tarafindan gerceklestirilmek (zere,
gonalluluk esasina gore, Ucretsiz olarak yapilmasi ve etkinlik raporunun da etkinlik basvuru sahibi
Validebag Fen Lisesi Mudurlugt tarafindan etkinlik bitimini takip eden 30 gun igerisinde (16.08.2021
tarihine kadar) http://ogm.meb.gov.tr/www/etkinlik-rapor-formati/icerik/1033 baglantisinda yer alan
formata uygun olarak doldurulduktan sonra ogm.sosetk@meb.gov.tr adresine gonderilmesi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini arz/rica ederim.

Serkan KOCABAS
Bakan a.
Daire Baskani
Ek: ilgi (b) yazi ve ekleri
Faaliyet irtibat No: 0 (505) 610 01 22

Dagitim: Bilgi:
Geregi: Din Ogretimi Genel Mudurlugiine
B Plani Mesleki ve Teknik Egitim Genel Midurliglne

Ozel Egitim ve Rehberlik Hzm. Gen. Miid.
Ozel Ogretim Kurumlari Genel Midiirliigiine
Temel Egitim Genel Mudurlugine

Bu belge glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Adres : Ataturk Bulvari 06648 Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Kizilay /ANKARA Bilgi icin: Meltem ELMACI-Ogretmen
Telefon No : 0 (312) 413 57 02 Unvan : Ogretmen
E-Posta: ogm_sosyaletkinlik@meb.gov.tr Internet Adresi: ogm.meb.gov.tr Faks:3124180739
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 1db@-3ae9-3aac-a43a-1e9a kodu ile teyit edilebilir. Dlldetish



T.C.
ISTANBUL VALILIGi
il Millf Egitim Mudarligu

Sayl :E-66452182-821.05-24217752 14.04.2021
Konu :"Korkma! Kodla: Dijital Oyun
Gelistirme Yarismasi”

MILLI EGITIM BAKANLIGINA
(Ortadgretim Genel Mudurlugi)

Ilgi: a)29.03.2021 tarihli ve 23218469 sayili yaziniz.

b) Uskidar Ilge Milli Egitim Mudurliigiinin 12.04.2021 tarihli ve E-87574757-310.99-24041595
sayili yazisi.

flimiz Uskidar ilcesi Validebag Fen Lisesi Mudirliigiiniin, 02.05.2021-16.07.2021 tarihleri
arasinda yapmayi planladiklari, Tirkiye geneli resmi/6zel tum ortaokul/lise ve BILSEM &grencilerine
yonelik bilisim bilincini artirmak ve Istiklal Marsi sevgisinin pekistirilmesine katkida bulunmak amaciyla
“Istiklal Marsi” temali, “Korkma! Kodla: Dijital Oyun Gelistirme Yarismasi” diizenleme taleplerine
iliskin ilgi yazi ve ekleri ilisikte sunulmustur.

Geregini arz ederim.

Levent YAZICI
Vali a.
il Milli Egitim Mudurd

Ek: Ilgi (b) yazi ve ekleri.

Bu belge glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.

Adres : Binbirdirek Mah. imran Oktem Cad. Eski Adliye Binasi 34122 Fatih/ Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
IST.

Bilgi igin: Sinan CANGIR
Telefon No : 0 (212) 384 35 09 Unvan : Memur
E-Posta: ortaogretim34@meb.gov.tr Internet Adresi: Faks:
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 562C-6c14-3865-b296-750d kodu ile teyit edilebilir.



T.C.
USKUDAR KAYMAKAMLIGI
flge Milli Egitim Mudirliigii

Sayl : E-87574757-310.99-24041595 12/04/2021
Konu : "Korkma! Kodla: Dijital Oyun
Gelistirme Yarismasl”

VALILIK MAKAMINA
Il Milli Egitim Mudurlugi
(Ortadgretim Sube Mudurlugine)

Ilgi : Validebag Fen Lisesi Midirliigiiniin 09.04.2021 tarih ve E.23914965 sayili yazisi.

Tlcemiz Validebag Fen Lisesi, Okulun Bilim Teknik ve Robotik Kuliibii biinyesinde olusturulan
Validebag Fen Lisesi Teknoloji Uretim ve Gelistirme Platformu (TUGEP), “istiklal Marsi Etkinlikleri”
kapsaminda Turkiye geneli resmi/6zel tiim ortaokul/lise ve BILSEM o6grencilerinin bilisim bilincini
artirmak ve Istiklal Marsi sevgisinin pekistirilmesine katkida bulunmak amaciyla “istiklal Marsi” temal,
“Korkma! Kodla: Dijital Oyun Gelistirme Yarismasi” diizenlenmesini ve duyurusunun yapiimasini ilgi
yazi ile bildirmis, yazi ve ekleri iligikte sunulmustur.

Adi gecen okulun, Bilim Teknik ve Robotik Kulibi blinyesinde olusturulan Validebag Fen Lisesi
Teknoloji Uretim ve Gelistirme Platformu (TUGEP), “Istiklal Marsi Etkinlikleri” kapsaminda Tiirkiye
geneli resmi/Gzel tim ortaokul/lise ve BILSEM 6grencilerinin bilisim bilincini artirmak ve istiklal Marsl
sevgisinin pekistirilmesine katkida bulunmak amaciyla “istiklal Marsi” temali, “Korkma! Kodla: Dijital
Oyun Gelistirme Yarigsmasi” diizenlenmesi ve duyurusunun yapiimasi Kaymakamligimizca uygun
gorulmektedir.

Geregini arz ederim.

Murat Sefa DEMIRYUREK

Kaymakam
Ek: Ilgi Yazi ve Ekleri (28 Sayfa)
Bu belge glvenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Adres : Mimar Sinan Mah. Dr. Fahri Atabey Cad. No:21 Uskidar/iST Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Telefon No : (0216) 20120 70 Faks: (0216) 201 20 88 Bilgi icin: Ortadgretim Sb. M{id. Esra AKKAYA

E-Posta: uskudar34@meb.gov.tr (Bilgisayar Isletmeni)1147
Internet Adresi: https://uskudar.meb.gov.tr
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 321 -fb5a-3eaa-b84e-8b7e kodu ile teyit edilebilir.



T.C.
USKUDAR KAYMAKAMLIGI
flge MillT Egitim Mudurltigu
Validebag Fen Lisesi

Sayl :E-15238604-310.99-23914965 09.04.2021
Konu : “Korkma! Kodla: Dijital Oyun Gelistirme”
Yarigmas! (Duzeltme)

ILCE MiLLi EGITIM MUDURLUGU
(Ortatgretim Bolumi )

Ilgi:  a) MEB Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi
b) Validebag Fen Lisesi TUGEP Yarisma Talep Dilekgesi

2021 Yilr'nin Ulkemizde “Istiklal Marsi Y1li” olarak ilan edilmesi nedeniyle okulumuz Bilim
Teknik ve Robotik Kuliibii biinyesinde olusturulan Validebag Fen Lisesi Teknoloji Uretim ve Gelistirme
Platformu(TUGEP), “istiklal Mars! Etkinlikleri” kapsaminda Turkiye geneli resmi ve 6zel tim ortaokul,
lise ve BILSEM 6grencilerinin bilisim bilincini artirmak ve istiklal Marsi sevgisinin pekistirilmesine
katkida bulunmak amaciyla “Istiklal Mars1” temali, “Korkma! Kodla: Dijital Oyun Gelistirme Yarismasi”
dizenlemek istedigini ilgi (b) dilekge ile Mudirligiimuze bildirmistir.

Bahse konu yarismanin Ilgi (a) yonetmelik esaslarina uygun olarak diizenlenmesi
Madarligimizce uygun goralmektedir. Makaminizca da uygun gorildigi takdirde, yazimiz ekinde
sunulan yarisma takvimi cercevesinde, Ulkemiz genelindeki tiim resmi ve 6zel ortaokullar ve liselere
ekte sunulan yarisma afislerimiz ile duyurusunun yapilmasi igin;

Geregini bilgilerinize arz ederim.

Girhan KURUKAYA
Okul Mudrt

EKLER

1) 1 Adet Dilekce

2) Yarigma Sartnamesi (Ek-1)

3) 1 Adet Afis (Ek-2)

4) Acik Riza Onay! (Ek-3)

5) Veli izin Belgesi (Ek-4)

6) Etkinlikte Gorev Alacak Kisi Bilgileri (Ek-5)
7) Yarisma Degerlendirme Komisyonu (Ek-6)
8) Ayrintili Faaliyet Plani (Ek-7)

9) Yarisma Odiil Maliyeti ve Kaynagi (Ek-8)
10)  Veri Sahibi Basvuru formu (EK-9)

11)  Ornek Basvuru Formu (Ek-10)

12)  Feragat Sozlesmesi (Ek-11)

Bu belge glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.

Adres : Kalfa Cesme Sok. No:1 Uskiidar Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi icin: Giirhan KURUKAY A Dahili 113
Telefon No : 0216 339 13 81 Unvan: Okul Mudarg [

E-Posta: 765375@meb.k12.tr Internet Adresi: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/  Faks: 0216 339 1 sk | 2 e
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 5607 -a7d2-3403-ae68-0708 kodu ile teyit edilebilir.




13)  Yayin ve Telif Hakki (Ek-12)

14)  Aydinlatma Metni (Ek-13)

15)  Ozgiinlik Taahhiit Belgesi (Ek-14)
16)  ayse.meb.gov.tr Basvuru Formu

Bu belge glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.

Adres : Kalfa Cesme Sok. No:1 Uskiidar Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi icin: Giirhan KURUKAY A Dahili 113
Telefon No : 0216 339 13 81 Unvan: Okul Mudiiri

E-Posta: 765375@meb.k12.tr Internet Adresi: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/  Faks: 0216 339 1 = 7]
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr k3

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 5607 -a7d2-3403-ae68-0708 kodu ile teyit edilebilir.










VALIDEBAG

VALIDEBAG FEN LISESI
KORKMA! KODLA: DIJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

TURKIYE GENELI ORTAOKUL VE LiSE OGRENCILERI ARASI "KORKMA!
KODLA: DIiJITAL OYUN GELIiSTIRME YARISMASI"

YARISMA SARTNAMESI

YARISMANIN
ADI

"Korkma! Kodla: Dijital Oyun Gelistirme Yarigmas1"

KONUSU

Ya risma , " Istiklal Marst Y 11 " etkinlikleri kapsaminda ortaokul ve lise
ogrenc il erin in, istedikleri kodlama araclarini kullanarak, " Istiklal Mars

Temasi"na uygun olarak programlayacaklari ve PC, laptop, cep telefonu
veya tablet bilgisayarlar gibi dijital ortamlarda calisabilecek oyun la 1

icermektedir.

YARISMANIN
GEREKCELERI
VE AMACI

Oyun oynamak ¢ocuklarin sosya 1, fiziksel ve kavramsal gelisimi konusunda en

iyi egitim programlarindan birisidir. Arastirmalar beyin fonksiyonu ile 6grenme
arasindaki biitlinlesmenin ¢ocuk gelisimi agisindan ¢ok dnemli oldugunu ortaya
koymaktadir. Ayni zamanda c¢ocuklarin dinyaya iliskin temel bilgileri
edinmelerinin yollarindan birisidir. Degisen ve gelisen teknolojinin de etkisiyle
oyunlar da giderek dijital ortama taginmustir. Bu dijital doniisiime ayak
uydurabilmek 1¢in kodlama becerisi gerekmektedir. Glnumizin dijital
diinyasinda kodlama; matematik ve okuma-yazma ile birlikte temel bir
gereksinim haline gelmistir. Kodlama, hayatlar1 boyunca daima teknoloji ile i¢
ice olacak c¢ocuklarimizin teknolojik ilerlemelere oOnciluk edebilmeleri igin
temel bir gereksinim ve orglin ve yaygin egitim kapsamindaki bireyler ile hayat
boyu 6grenme ¢ercevesinde 7'den 70'e her bireye asilanmasi gereken bir

beceridir.

"Korkma! Kodla: Dijital Oyun Gelistirme Ya rism as1" adli ya rigmad

egitim kurumlarinda egitim gérmekte olan 6grencil ere, Milli Egitim Temel
Kanununda belirtilen il ke, esas ve amaclara uygun olarak, kodlama becerisini
kazand irmak, onlar1 yaratict  bireyler haline doniistiirebilecek  tesviki
saglayabilmek ve kodlamanin egitimimizin bir pargast olmasina katkida
bulunulmas1 amaglanmaktadir. Ayrica " Istiklal Mars 1" temast ile sinirlandirma
getirerek Istiklal Mars1 sevgisini pekistirmek de amaglarimiz arasinda yer
almaktadir.Yarisma gonallaluk esasina gore duzenlenecektir.
Yarismacilardan hicbir iicret talep edilmeyecektir.

Sorulariniz igin : mob iloyuntasarla @gma il.com

Telegram Grubu:

https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarisma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/



http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/

VA LI DEBAG

VALIDEBAG FEN LISESI
KORKMA! KODLA: DIJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

HEDEF KIiTLE | Goniilliiliik esasina gore iilke genelindeki tim resmi/6zel ortaokul ve lise
ogrencileri ile BILSEM égrencileri.

Ortaoku I ve li s e kat egoril erind e ayr1 ay1 olmak Uzere, derece ye giren ilk U¢ ya

ODULVE rsmaciya madalya ve kupa; tim katilimcilara 1se katilim sertifik
TOREN veril ecekt ir. Toplamda 500 lira civarinda olmas1 planlanan

giderleri Validebag Fen Lisesi Okul Aile Birligi taraf ind an Kkars 1l

Salgin kosullar1 nedeniyle 6diil ve sert ifika lar, posta ve dijital ortamda

ya rigsmac 1l ara gonderil ecekt ir.

1. FAALIYET TAKVIiMi:

Sira| Faaliyet Baslangi¢c zamani | Bitis zamani
1 il Milli Egitim Muddirliiklerince yarismanin okullara 14 Haziran 23 Haziran 2021
duyurulmasi 2021

2 Okullarin 6grencilere duyurmasi 23 Haziran 30 Haziran 2021
2021

3 Miracaatlarin alinmasi 23 Haziran 2021 | 23 Temmuz 2021

4 Yarigsma komisyonunun gelen projeleri degerlendirmesi | 23 Temmuz 30 Temmuz 2021
2021

5 Sonuglarin Agiklanmasi 30 Tem muz 20

2. YARISMANIN DUYURULMASI ve KOORDINASYONU

Yarismanin , Ulkemiz genelinde bulunan tim resmi ortaokul ve o1ladgretim kurumlarina
duyurulmasi ve yaris ma stirecin in koord inasyonu istanbul Validebag Fen Lisesi Teknoloji
Uretim ve Gelistirme Platformu(TUGEP) taraf indan vyiiriitiilecektir. Tarafimizdan tasarimi
hazirlanm 15 olan dijital afisleri cgesitli Kitle iletisim araglari ile 6grenc il eri yarigmadan
haberdar etme islemlerinin okul midurlik leritarafindan yapilma s1 beklenmektedir. Yarigma
Kom is yonumu z tarafindan yap 1lan degerlend irm e sonuglari, takvime uygun olarak, 30
Temmuz 2021tarihinde ilanedilecektir.

3. YARISMA HAKKINDA BiLGILENDIRME VE YARISMA KURALLARI

a) Yarigma , konu béliimiinde de belirtildigi gi bi, " Istikl al Mars1 Y 111" etkinlikleri kapsaminda
ortaokul ve lise 6grencilerinin, istedikleri kodlama araglarini kullanarak, "istiklal Mars
T emas 1" na uygun olarak program layacak lar1 ve PC, laptop , cep telefon u veya
bilgisayarlar gibi dijital ortamlarda calisabilecek oyunlariicermektedir.

b) Oyund a kullanilan yazili ve gorsel dgeler, 6grenc ilerin egitim gormekte oldugu okulu
temsil edeceginden kullanilan yaz 1li ve gorsel unsurlarda genel ahlak kurallar1 disina
cikilmayacaktir.

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla@gmail.com
Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarisma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/



mailto:mobiloyuntasarla@gmail.com
http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/

VALIDEBAG FEN LISESI
KORKMA! KODLA: DIJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

c¢) Ogrencilerin oyunlarim tamttiklar bir afis hazirlamalar1 esastir. Bu afiste dgrencinin_

okulunun adi. oyunlarina verdikleri isim ve varisina ismi mutlaka olmalidir.

d) Ogrenciler ; Acik Riza Onay1 (Ek-3), Veli izin Belgesi (Ek-4), Basvuru Formu (Ek-1 O),
Feragat Sozlesmesi (Ek-11) .Ozgunlilkk Taahhiit Belgesi (Ek-14) , okullarindan veya E-
Devletten aldiklar1 &grenci belgelerin i, oyunlarini tanmittiklart afis leri, ilgili tim ekleri
do ldu rarak , yaptiklar1 oyunlar1 tanittiklar1 5 dakikalik videonun yiiklendigi Internet adresini
ve tasarladiklari oyunun online oynanabilecegi li nk i, 23 Temmuz 2021 tarihine kadar
http://va li debagfen li sesi. meb.kl 2.tr/ internet sitesinde ilan edilen Google Forma
yiklenmesi gerekmektedir.

e) Oyunlarin orijinalligi esas olup kopya edilmis ¢alis ma lar, yarisma degerlend iri1'
komisyonlart tarafindan diskalifiye edilecektir ve tarafimizca higbir ) 0 kv
taginmayacaktir.

f) Yarisma goniilliiliik esasina gore diizenlenecektir. Yarismacilardan hic¢bir iicret talep
edilmeyecektir. Yarigmaya tiim ortaokul/lise 6grencileri katilabilir.

g) Yarismaya bireysel ve takim halinde katilmak mimkiinddr. Takimda bulunan yarismaci
sayist 3 kisi ile sinirlidir.

h) Bir egitim kurumundan farkli katilimcilar olmak sartiyla birden fazla proje basvurusu
alinabi lir.

i) Bir yarismaci birden fazla proje ile yarismaya katilamaz.

j) Yarigsmaya katilmak isteyen tim adaylar, basvuru formunda istenilen bilgilerin timund
eksiksiz doldurmak zorundadir. Bagvuru sahibi bagvuru formunda; yan lis, eksik ya da
gercegi ile ilgisi olmayan herhangi bir beyan /bil gi verdigi takdirde basvurusu tarafimizca
gecersiz sayilacak ve tarafimizca higbir yukimltlik taginmayacaktir.

k) Gelistirilen dijital oyunlar1 yarigmacilarin uygulama magazalarinda yaymlama zorunlulugu
yoktur .(Play Store, Apple Store...).

1) Programlama dili ve platform kisitlamasi bulunmamaktadir.

m) Oyun mutlaka "istiklal Mars1" temah olmalidir. Oyunda yaraticilik ve hayal glictinu 1
kullanilmasi en 6nemli dl¢itlerden biridir.

n) Yarismamiz tamamen online diizenlenecegi icin engelli bireylerin katilmas1 oniinde bir
engel bulunmamaktadir.

0) Toplamda 500 lira civarinda olmasi planlanan yarisma édiilleri Validebag Fen Lisesi
Okul Aile Birligi tarafindan karsilanacaktir.

p) Yarisma sonuclarina itiraz hakki bulunmamaktadir.

g) Yarismacilardan hicbir iicret talep edilmeyecektir.

N Yarismamiz goniilliiliik esasina gore dizenlenecektir.

4. CALISMALARIN DEGERLENDIRILMESI
a) Ogrenciler tarafindan iletilen projeler, degerlendirme komisyonu tarafindan gelistirilen
degerlendirme formundaki maddeler gz 6niine alinarak degerlendirilecektir.

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla@gmail.com
Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarisma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
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VALIDEBAG FEN LISESI
KORKMA! KODLA: DiJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

b) Degerlendirme komisyonu her kademeden ( Ortaokul ve Lise) projelerden 1..
sececektir.
5. DEGERLENDIRME KRITERLERI
a) Yaraticilik ve hayal giicu
b) Oynama deneyimi
1. Oyunun baslangicindan itibaren , acik ve aydinlatici talimatlarin bulunmasi
2. Oyunun temasi ve hikayesinin anlasilirlig
3. Oyuncu oyunda ilerledikge ya da ilerleyemedikce faydali geri bildirimlerin varlig
olmalidir.

¢) Oyun Karmasikhgi:

1. . Oyunun hedefi ile kazanildig1 ya da kaybedildigi durumlar belli olmalidir.
2. Oyundaki programlar hazirlandig platformda dogru bir sekilde ¢alisiyor olmalidir.

d) Ortam Tasarimi:
1. Oyunu daha eglenceli kilacak miizik/ses efektleri eklenmis olmalidir.
e) Oyun Afisi:

1. Ogrencinin egitim gordiigii okulun ismi
2. Tasarlanan oyunun adi
3. Yarigsmanin tam ismiolmalidir

TUm bu kriterler esliginde asagidaki degerlendirme formu doldurulacaktir.

1.1. Degerlendirme Formu Ek- ...... I

S.N Kriterler Az (1) Orta (2) ileri (3) Cok lleri (4)

1 Orijinallik (Esin kaynagindan farkh
nitelikler ve sira disi 6zellikler tasimasi

2 Pratiklik(fikrin/Grindn en kolay yollarla
sorun ¢cbzme veya genis kitleler
arasindaki kullanilabilirlik dizeyi)

3 Ekonomiklik (En az yatirimla ihtiyaci
karsilayabilme dlzeyi)

4 Yaraticilik(mevcut yontemlere yeni bir

boyut getirme veya yepyeni ufuklara
eristirme diizeyi

5 Kullanishlik(Fikrin bir veya daha fazla
alanda hayati kolaylastirma niteligi
tasimasi

6 Yenilik¢ilik (Ayni kulvarda yer alan kabul
ve uygulamalara farkli bir anlayis

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla@gmail.com

Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarigsma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
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KORKMA! KODLA: DIJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

kazandirma duzeyi)

7 Uygulanabilirlik( ideal énerinin gergek
hayatta karsilik bulabilme dizeyi)

8 Verimlilik (Fikrin saglayacagi 6n gorilen
en ileri diizey bireysel ve toplumsal
kazang)

9 ilham verme ve farkh alanlara transfer

edilebilirlik 6zelligi

10 Faydalilik (Saglayabilecegi Maksimum
bireysel ve toplumsal; maddi ve manevi
yarar diizeyi)

NOT: " Korkm a! Kod la: Dijital Oyun Gelistirme Ya rigmas 1" sartnamesinde yer alan
maddelerinin bir bélimiiniin veya tamaminin degistirilmesi Milli Egitim Bakanliginin
izni ve onay1 ile yapilabilecektir.

6. YAYIN VE TELIF HAKKI,

. Katilimeilar, dereceye giren ya da "yayinlanmaya deger bulunan" projelerin
MEB ve VALIDEBAG FEN LISESI tarafindan kullanilmasini (sergileme,

yay imla r inda -basili evraklarinda, tanittm amaglh dokiimanlarinda ve diger
platformlarda (takvim, ajanda, posta kart1, katalog, web sayfasi, elektronik iletisim ve
kayit ortamlar1 vb.) serbest¢e kullanabilme hakkina sahiptir.

. Kullanilan eserler i¢in eser sahibi sonradan verdigi izni kesinlikle geri
almayacagini ve eserlerinin yukaridaki sekilde kullanilmasint men etmeyecegini veya bu
izin / muvafakatname i¢in herhangi bir telif hakki veya maddi-manevi talepte
bulunmayacagini gayri kabili riicu kabul, beyan ve taahhiit eder. VALIDEBAG FEN
LISESI eserler igin katilimcinin yuka r 1da verdigi izin/ muvafakatname karsiliginda
ayrica telif hakki bedeli 6demeyecektir. Eserlerin kullanim hakki eser sahibi ile
VALIDEBAG FEN LISESI 'nde olacaktir.

. Yarismaya eser gonderen yarigsmacilar belirtilen tiim hususlart kabul etmis
sayilacaklardir. Bu sartname yarismacinin yarisma eserlerini gondermesiyle yiirirlige
girer. Katilimla birlikte katilimcilar bu sartname hiikiimlerini okumus ve kabul etmis
sayilir.

. Yarigsmacilarin bu sartname hiikiimlerine sonradan itiraz hakk: yoktur .

ILETISIM BILGILERI :
Serkan GUlnduz, Validebag Fen Lisesi Miidiir Yardimcisi

Oguin Haziran Boz , Kimya Ogretmeni

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla@gmail.com
Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla
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Bahar Kurt, Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasa rla@gmail.com

Telegram Grubu:  https: //t.me/mobiloyuntasarla

Yarigma hakkindaki gelismeleri, http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/ web sitesinden ve
Telegram grubumuzdan takip edebilirsiniz. Ayrica sonuglar, site lzerinden duyurulacaktir.
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YARISMA AFiSi

KORKMA!
KODLA

Diiital Oyun Gelistirme Yarismasi

Hayalindeki
Oyunu Tasarla

istikl al Mars1 Temal
+ Dijital Oyunu
Tasarla ve Gonder

Basvurmak icin hemen
*  web say famizi ziyaret et!

pisON

N c

Temaya Uygun Fikir Bul Fikrim Tasarla Tasarimini Kodla

;. Basvurular igin: 1
9 Son Bagvuru Tarihi http:// valideba gfenlisesi.meb ki 2.tr

23 TEMMUZ 2021 Sorular igin

https://t.me/mobiloyuntasarla
mobiloyuntasarla@gmail.com

Sorulariniz i¢in : mob iloyunta sarla@gmail.com

Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarigma hakkindaki geli smeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
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KORKMA!

Diiital Oyun Gelistirme Yarigmasi

Hayalindeki
Oyunu Tasarla

istiklal Marsi1 Temali

« Dijital Oyunu
Tasarla ve Gonder

Bagvurmak i¢cin hemen
* web sayfamizi ziyaret et!

TASARLA KODLA

C

Fikrini Tasarla Tasarimini Kodla

\ )n Basvuru Tarihi

J§ 23 TElVI JJZ 2021

r./ 54



Basvurular icin:
htt p://valide bagfe nli¢ si.me b.k12r

Sorular i¢in
https://t.me/mobiloyu ntasarla

mobiloyuntasarla@gmail.com
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EK-4

TURKIYE GENELI "KORKMA! KODLA: DIJITAL OYUN

GELISTIRME
YARISMASI" VELI iZiN BELGESI VE
TAAHHUTNAME
(Yarnismaya katilan BILSEM ,ortaokul/dengi okullar ve lise 6grencisi)
Adi Soyadi
o . R I
Dogum Tarihi
Cinsiyeti
Anne Adi Sinifi/Dénemi
Baba Adi Okul Telefonu
Okul Adi
Okul Adresi
Velisi bulunduQum, .........cooooiiiiii e 'nin Validebag Fen

Lisesi tarafindan diizenlenecek BILSEM ,ortaokul ve dengi okullar ile lise dgrencilerine
yonelik Turkiye geneli " Korkma Kodla :Dijital oyun Gelistirme Yarigsmasina" katiimasina

izin veriyorum .

Ogrencinin yarisma ile ilgili resim ve video kayitlarinin sosyal medyada
yayinlamasina izin verdigimi , ¢ikti olarak kabul edilecek her turlt trtintn, yazil ve gorsel
medya ve basinda yayinlanmasi ve yayimlanmasindaki haklarinin Validebag Fen Lisesi'rie
ait oldugunu, yarisma ile ilgili tim SMS ve e-posta iletilerini almayi kabul ettigimi bu
konularda herhangi bir hak talep edilmeyecegini simdiden kabul edecegimi taahhtt ederim.

Sorularmiz igin : mob iloyuntasarla @gmail.com
Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarigma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
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EK-6

KORKMA! KODLA: DiJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI DEGERLENDIRME KOMiSYONU

Adi-Soyadi Unvani Calistigr Kurum Yarismadaki Gorevi
1| Gurhan KURUKAYA | Okul Muduri Validebag Fen Lisesi | Okul Muduir{
. . Madar
2| Serkan GUNDUZ
Yardimais| Validebag Fen Lisesi | Yarigma Koordinat® rii
) . Kimya
3 | Oglin Haziran BOZ L . ) . ] )
Ogretmeni Validebag Fen Lisesi | Akil Oyunlari Kuliibii Danismani
Bilisim
4 | Bahar KURT Teknolojileri Validebag Fen Lisesi Bilisim Uzmani
Ogretmeni

Sorulariniz i¢in : mob iloyuntasarla @gmail.com

Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarigsma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.kl2.tr/
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EK-7

AYRINTILI FAALIYET PLANI VE YARISMA HAKKINDA ACIKLAMA

Yarismanin tim koordinasyonu Validebag Fen Lisesi Teknoloji Uretim ve
Gelistirme Platformu(TUGEP) tarafindan gerceklestirilecektir .

il Milli Egitim Mudurliklerince 14-23  Haziran 2021 tarihleri aras in
yarismanin okullara duyurulmasi.

Okul muddurltkleri tarafindan 23-30 Haziran tarihleri arasinda tasarimi
Validebag Fen Lisesi tarafindan hazirlanmis olan dijital afisleri kullanarak
cesitli kitle iletisim araglari ile 6grencilere yarismanin duyurulmasi.

Yarismaya oOgrenci muracaatlari 23 Haziran-23 Temmuz 2021 tarihleri
arasinda Validebag Fen Lisesi web sitesi,
http://validebadgfenlisesi.meb.k12.tr/ Uzerinden duyurulacak Google form
Uzerinden alinacaktir.

Eserlerin degerlendirilebilmesi igin, égrencilerin ; A¢ik Riza Onay (Ek-3), Veli
izin Belgesi (Ek-4), Bagvuru Formu (Ek-10), Feragat S6zlesmesi (Ek-11)
,0zguinlik Taahhut Belgesi (Ek-14) , okullarindan veya E-Devletten aldiklari
ogrenci belgelerini, oyunlarini tanittiklari afisleri, ilgili tim ekleri doldurarak,
yaptiklari oyunlari tanittiklari 5 dakikalik videonun yiiklendigi internet adres

ve tasarladiklari oyunun online oynanabilecegi linki, 23 Temmuz 2021 tarihine
kadar http://validebadafenlisesi.meb.k12.tr/ internet sitesinde ilan edilen
Google Forma yuklenmesi gerekmektedir. Bu belgeler yarigma komisyonu
tarafindan incelenecektir. Bu belgelerden herhangi birinin bulunmamasi
halinde eser, degerlendirmeye tabi tutulamayacaktir.

Yarismaya gonderilen eserlerin degerlendirimesi, 23-30 Temmuz 2021
tarihleri arasinda komisyon tarafindan gercgeklestirilecektri.

Yarisma Komisyonumuz tarafindan, yarisma sonuglari, 30 Temmuz 2021
tarihinde okul web sitesi Uzerinden duyurulacaktir.

Yarisma o6dulleri ve katilim sertifikalari salgin kosullari sebebiyle posta ve
dijital ortamda katilimcilara iletilecektir . Toplamda 500lira civarinda olmasi
planlanan yarigsma masraflar Validbag Fen Lisesi Okul Aile Birligince
karsilanacaktir.

Yarismaci afislerinden olusacak sanal sergi hazirlanarak, Validebagd Fen
Lisesi sosyal medya hesaplarindan yayimlanacaktir.

Sorularmiz igin : mob iloyuntasarla@gmail.com

Telegram Grubu:  https://t. me/mob iloyuntasarla
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YARISMA HAKKINDA BiLGiLENDiRME VE YARISMA KURALLAR!

a) Yarisma, konu bélimiinde de belirtildigi gibi, "istiklal Margi Yili" etkinlikleri
kapsaminda ortaokul ve lise ogrencilerinin, istedikleri kodlama araglarini
kullanarak, "istiklal Margi Temasi"na uygun olarak programlayacaklari ve PC,
laptop, cep telefonu veya tablet bilgisayarlar gibi dijital ortamlarda
caligsabilecek oyunlariigermektedir.

b) Oyunda kullanilan yazil ve gorsel 6geler, 6grencilerin egitim gérmekte oldugu
okulu temsil edeceginden kullanilan yazili ve gorsel unsurlarda genel ahlak
kurallari digina ¢ikilmayacaktir.

c) Ogrencilerin oyunlarini tanittiklar bir afis hazirlamalari esastir. Bu afiste
ogrencinin okulunun adi, oyunlarina verdikleri isim ve yarisma ismi mutlaka
olmalidir.

d) Ogrenciler ; Agik Riza Onayi (Ek-3), Veli izin Belgesi (Ek-4), Bagvuru Formu
(Ek-10), Feragat Sozlesmesi (Ek-11) ,Ozgunlik Taahhiit Belgesi (Ek-14) ,
okullarindan veya E-Devletten aldiklari ogrenci belgelerini, oyunlarini
tanittiklar afigleri, ilgili tim ekleri doldurarak, yaptiklari oyunlari tanittiklari 5
dakikalik videonun yuklendigi internet adresini ve tasarladiklari oyunun online
oynanabilecegi linki, 23 Temmuz 2021 tarihine kadar
http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/ internet sitesinde ilan edilen Google
Forma yuklenmesi gerekmektedir.

e) Oyunlarin orijinalligi esas olup kopya edilmis c¢alismalar, yarisma
degerlendirme komisyonlari tarafindan diskalifiye edilecektir ve tarafimizca
hicbir yakimlUlik tasinmayacaktir.

f) Yanngma gonilluliik esasina dayalidir. Katilimcilardan higbir ucret talep
edilmeyecektir. Yarismaya tum ortaokul/lise 6grencileri katilabilir.

g) Yarigsmaya bireysel ve takim halinde katilmak mumkundur. Takimda bulunan
yarismaci sayisi 3 Kisi ile sinirhdir..

h) Bir egitim kurumundan farkh katilimcilar olmak sartiyla birden fazla proje
basvurusu alinabilir.

i) Bir yarismaci birden fazla proje ile yarismaya katilamaz.

j) Yarismaya katilmak isteyen tim adaylar, basvuru formunda istenilen bilgilerin
timdnU eksiksiz doldurmak zorundadir. Basvuru sahibi basvuru formunda;
yanlig, eksik ya da gerceqi ile ilgisi olmayan herhangi bir beyan/bilgi verdigi
takdirde basvurusu tarafimizca gegersiz sayilacak ve tarafimizca higbir
yukumluluk tasinmayacaktir.

Sorulariniz i¢in : mob iloyuntasarla @gmail.com
Telegram Grubu:  https://t. me/mobiloyuntasarla
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k) Geligtirilen dijital oyunlari yarismacilarin uygulama magazalarinda yayinlama
zorunlulugu yoktur .(Play Store, Apple Store...).

1) Programlama dili ve platform kisitlamasi bulunmamaktadir.

m) Oyun mutlaka "istiklal Marsi" temali olmalidir. Oyunda yaraticilik ve hayal
gucunun kullanilmasi en dnemli dlgutlerden biridir.

n) Toplamda 500 lira civarinda olmasi planlanan yarisma édiilleriValidebag
Fen Lisesi Okul Aile Birligi tarafindan karsilanacaktir.

o) Yarismamiz tamamen online olacagi igin engelli bireylerin yarismaya
katilmasi oniinde bir engel bulunmamaktadir.

p) Yarismaya katilim goniilliiliik esasinagoredir.

CALISMALARIN DEGERLENDIRiILMES:i

a) Ogrenciler tarafindan iletilen projeler, degerlendirme komisyonu tarafindan
geligtirilen degerlendirme formundaki maddeler g6z o6nlne alinarak
degerlendirilecektir.

b) Degerlendirme komisyonu her kademeden ( Ortaokul ve Lise) projelerden 1.,
2., ve 3. sececektir.

DEGERLENDIiRME KRIiTERLERI
a) Yaraticilik ve hayal gucu
b) Oynama deneyimi
1. Oyunun baslangicindan itibaren, acik ve aydinlatici talimatlarin bulunmasi
2. Oyunun temasi ve hikayesinin anlasilirligi

3. Oyuncu oyunda ilerledik¢e ya da ilerleyemedikge faydali geri bildirimlerin
varhgi olmahdir.

c) Oyun Karmasgikhigi:
1. Oyunun hedefi ile kazanildigi ya da kaybedildigi durumlar belli olmalidir.

2. Oyundaki programlar hazirlandigi platformda dogru bir sekilde calisiy
olmalidir.

d) Ortam Tasarimi:

Oyunu daha eglenceli kilacak muzik/ses efektleri eklenmis olmahdir.

Sorulariniz i¢in : mob iloyuntasarla @gmail.com
Telegram Grubu:  https://t. me/mobiloyuntasarla

Yarigma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
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e) Oyun Afisi:

1. Ogrencinin egitim gérdigu okulun ismi

2. Tasarlanan oyunun adi

3. Yarigsmanin tam ismi olmalidir

VAL IDEB AG

TUum bu kriterler esliginde asagidaki degerlendirme formu doldurulacaktir.

1.1. Degerlendirme Formu

Ek-15

Kriterler

Orta (2)

ileri (3)

Cok leri (#

Orijinallik (Esin kaynagindan farkl
nitelikler ve sira disi 6zelliklertasimasi

Pratiklik(fikrin/Grandn en kolay yollarla
sorun ¢cdézme veya genis kitleler
arasindaki kullanilabilirlik diizeyi)

Ekonomiklik (En az yatirimla ihtiyaci
karsilayabilme diizeyi)

Yaraticilik (mevcut yontemlere yeni bir
boyut getirme veya yepyeni ufuklara
eristirme dizeyi

Kullanishlik(Fikrin bir veya daha fazla
alanda hayati kolaylastirma niteligi
tasimasi

Yenilikcilik (Ayni kulvarda yer alan kabul
ve uygulamalara farkli bir anlayis
kazandirma diizeyi)

Uygulanabilirlik( ideal énerinin gercek
hayatta karsilik bulabilme diizeyi)

Verimlilik (Fikrin saglayacagi 6n gorilen
en ileri dizey bireysel ve toplumsal
kazang)

ilham verme ve farkli alanlaratransfer
edilebilirlik o6zelligi

10

Faydalilik (Saglayabilecegi Maksimum
bireysel ve toplumsal; maddi ve manevi
yarar duzeyi)

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla @gmail.com

Te legram Grubu:

Yarisma hakkindaki gelisme leri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/

https://t.me/mobiloyuntasarla


http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/

VALIDEBAG FEN LISESIi
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EK-8

YARISMA ODUL MALIYETLERI VE KAYNAGI

Yarismada dereceye giren eserler i¢in ortaokul ve lise kategorilerinde ayri ayri olmak Uzere;
Lise Kat egorisinde : ilk Ug eser sahibine basari madalyasi ve kupa verilmesi;
Ortaokul Kat egorisinde : ilk Gi¢ eser sahibine basari madalyasi ve kupa verilmesi ;

Tdm katihmcilara: Yarismaya katihm serti fi kasi verilmesi

Toplam 500 lira olmasi planlanan kupa, madalya ve sertifika tedarik giderleri Validebag Fen

Lisesi Okul Aile Birligi tarafindan karsil anacaktir .

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla @gmail.com
Te legram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla
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EK-9

VERI SAHIBI BASVURU FORMU

Genel Aciklamalar

6698 Sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu'nda ("KVK Kanunu") ilgili kisi olarak
tanimlanan kisisel veri sahiplerine (Bundan sonra " Bagvuru Sahibi” olarak anilacaktir), KVK
Kanunu 'nun 11'inci maddesinde kisisel verilerinin islenmesine iligskin birtakim taleplerde bulunma

hakki taninmistir.

KVK Kanunu'nun 13'Uncd maddesinin birinci fikrasi
Kurumumuza bu haklara iligkin olarak yapilacak basvurularin yazili olarak ve Kisisel Verilerin
Korunmasi Kurulu ("Kurul”) tarafindan belirlenen asagidaki yéntemlerle iletiimesi gerekmektedir

uyarinca; veri sorumlusu olan

Bu cergevede "yazili" olarak kurumumuza yapilacak basvurular, isbu formun ¢iktisi alinarak,

e Basvuru Sahibi'nin sahsen basvurusu ile,

* Noter vasitasiyla,

+ ladeli Taahhiitlii posta yoluyla
» Basvuru Sahibi'nce 5070 Sayili Elektronik imza Kanununda tanimli olan "guvenli

elektronik imza" ile imzalanarak mobiloyuntasarla@amail.com elektronik posta adresine

gonderilmek suretiyle ,
tarafimiza iletilebilecektir.

Asagida , yazili basvurularin ne sekilde tarafimiza ulastirilacagina iliskin yazili basvuru
kanallari 6zelinde bilgiler verilmektedir.

Basvuru Yontemi

Basvurunun Yapilacag: Adres

Basvuru Gonderiminde
Belirtilecek Bilgi

Sahsen Basvuru

(Basvuru sahibinin bizzat
gelerek kimligini tevsik edici
belge ile bagvurmasi)

‘Korkma! Kodla Yarismasi
Validebag Fen Lisesi
Kalfagesme Sokak No:1
Altunizade Mahallesi/ Uskidar
/listanbul, TURKIYE'

Zarfin GUzerine "Kigisel
Verilerin Korunmasi Kanunu
Kapsaminda Bilgi Talebi”
yazilacaktir.

Noter vasitasiyla tebligat

‘Korkma! Kodla Yarismasi
Validebag Fen Lisesi
Kalfagesme Sokak Na:1
Altunizade Mahallesi/ Uskiidar
/istanbul, TURKIYE'

Tebligat zarfina "Kisisel
Verilerin Korunmasi Kanunu

Kapsaminda Bilgi Talebi"
yazilacaktir.

Sorularimiz igin : mobiloyuntasarla @gmail.com

Telegram Grubu:

https://t.me/mobiloyuntasarla
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ladeli Taahh(itlii Posta
Yoluyla

‘Korkma! Kodla Yarigsmasi
Validebag Fen Lisesi
Kalfacesme Sokak No:1
Altunizade Mabhallesi/ Uskuidar
/istanbul, TURKIYE'

Tebligat zarfina "Kigisel
Verilerin Korunmasi Kanunu

Kapsaminda Bilgi Talebi"
yazilacaktir.

"Guvenli elektronik imza" ile
imzalanarak Kayitli Elektronik
Posta (KEP) Yoluyla

mobiloyuntasarla@gmail.com

E-posta'nin konu kismina
"Kigisel Verilerin

Korunmasi Kanunu
Kapsaminda Bilgi Talebi"”
yazilacaktir.

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla @gmail.com

Telegram Grubu:

https://t.me/mobiloyuntasarla
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BASVURU FORMU:
(Okulun internet sitesinde elektronik foim olarak sunulacaktir)

EK-10

Ogrencinin Adi-Soyadi

Sinifl ve Okul Numarasi

Okulu Adi ve Adresi

Ogrencinin Velisinin

Adi, Soyadi
(Kisinin a¢ik rizasi olmak kaydiyla)

Ogrencinin Danisman Ogretmenin

Adi, Soyadi, Bransi
(Kisinin acik rizas1 olmak kaydiyla)

Yarigmaya Gonderilen Eserin Adi

Projenin Ozeti

Veli Izin Belgesi (Ek-4), Yukle
Acik Riza Onay1 (Ek-3) , Yukle
Ozgunluk Taahhit Belgesi (Ek-14) Yikle
Basvuru Formu (Ek-10) Yiikle
Feragat Sozlesmesi (Ek-11) Yiikle
Ogrenci Belgesi Yiikle

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla@gmail.com

Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla
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Muduarliga adina Korkma! Kodla Dijital Oyun Gelistirme Yarigsmasina katilmasina iligkin
.............................................................................................. Muaddarlagu ile mutabakat saglanmig

olup Kurumumuz adina yarisacak olan s6z konusu 6grencisinin sorumlulugunun tamamen kurumumuz
Uzerinde oldugunu beyan ve kabul ederim.

BILSEM Mudiri

imza ve Mihar

Not: : Bu taahhitname, ogrencinin kayith oldugu okul ve BiLSEM tarafindan doldurulup

imzalanacaktir. imzali hali taratilarak http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/ adresinden sisteme

yuklenecektir. Yuklenmemesi halinde 6grenci yarismaya kabul edilmeyecektir.

Gergek disi beyan ve imzanin sorumlulugu, feregatnameyi doldurana ve imzalayana aittir.

Sorulariniz i¢in : mob iloyuntasarla @gmail.com
Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla
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YAYIN VE TELIF HAKKI EK-12

Katilimcilar , dereceye giren ya da "yayinlanmaya deger bulunan" projelerin MEB ve
Validebag Fen Lisesi tarafindan kullanilmasini (sergileme, vyayinlarinda-basil
evraklarinda, tanitim amaclh dokimanlarinda ve diger platformlarda (takvim, ajanda, posta
karti, katalog, web sayfasi, elektronik iletisim ve kayit ortamlari vb.) serbestce kullanabilme
hakkina sahiptir.

Kullanilan eserler icin eser sahibi sonradan verdigi izni kesinlikle geri almayacagini ve
eserlerinin  yukaridaki sekilde kullaniimasini men etmeyecegini veya bu izi
muvafakatname igin herhangi bir telif hakki veya maddi-manevi talepte bulunmayacagini
gayri kabili riicu kabul, beyan ve taahht eder. Validebagd Fen Lisesi eserler icin katilimcinin
yukarida verdigi izin/ muvafakatname karsiliginda ayrica telif hakki bedeli 6demeyecektir.
Eserlerin kullanim hakki eser sahibi ile Validebag Fen Lisesi'nde olacaktir.

Oduil alanlarin, édiil belgeleri elden/adreslerine/bildirdikleri mail adreslerine génderilecektir.
Yarismaya eser gonderen yarismacilar belirtilen tim hususlari kabul etmis sayilacaklardir.
Bu sartname yarismacinin yarigma eserlerini gondermesiyle yururltige girer. Katilimla
birlikte katilimcilar bu sartname hikimlerini okumus ve kabul etmis sayilir .

Yarismacilarin bu sartname hikimlerine sonradan itiraz hakki yoktur.

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla @gmail.com

Telegram Grubu:  https://t. me/mobiloyuntasarla
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EK-13

KiSISEL VERILERIN KORUNMASI KANUNU AYDINLATMA METNI

Validebag Fen Lisesi Korkma! Kodla Dijital Oyun Gelistirme Yarigmasi
Organizasyonu; (bundan boyle "Korkma! Kodla" olarak ifade edilecektir) tarafindan
kisisel verilerinizin hangi kapsamda islenebilece@i asagida aciklanmigtir. Kigisel veri sahipler
ise, Kisisel verileri asagida belirtilen amaclar dahilinde 6698 sayili Kisisel Verilerin
Korunmasi Kanunu (bundan bdyle "KVK Kanunu” olarak ifade edilecektir) ve Korkma!
Kodla'nin tabi oldugu sair mevzuat hikimleri geregince kisisel verileri toplanan, islenen ve
aktarilan kisilerdir.

Korkma! Kodla, kisisel verilerin givenligi hususuna azami hassasiyet gostermektedir.
Bu bilingle kisisel verisi islenen Kkisilerin kisisel verilerin i asagida izah edildigi surette ve
mevzuat tarafindan emredilen sinirlar gergevesinde islemekteyiz.

1. Veri Sorumlusu

Kisisel verileriniz , KVK Kanunu kapsaminda Korkma! Kodla tarafindan
islenebilecektir . KVK Kanunu kapsaminda Korkma! Kodla, veri sorumlusu olarak kabul
edilmektedir.

Bu kapsamda Korkma! Kodla tarafindan basta kisi veri gizliligi olmak Uzere, kisilerin
temel hak ve 6zgurliklerini korumak ve kisisel verilerin korunmasi amaciyla dizenlenen Kanun
ve Yonetmelikler geregince, kisisel verilerinizin hukuka aykiri olarak islenmesini 6nleme,
hukuka aykiri olarak erigilmesini dnleme ve muhafazasini saglama amaciyla, uygun guvenlik
dizeyini temin etmeye yonelik tim teknik ve idari tedbirleri almaktadir .

2. Kisisel Verilerin Toplanmasi, islenmesi ve isleme Amaglari

Kisisel verileriniz, Korkma! Kodla tarafindan saglanan olanaklar ve yarigmalar
faaliyetlerine bagl olarak degiskenlik gosterebilmekle birlikte; otomatik ya da otomatik
olmayan yontemlerle , Onay ve/veya imzanizla tanzim edilen islemlere iligkin tim yarigsma
sartnameleri/bilgilendirme formlari ve sair belgelerle, Korkma! Kodla Yarismalar birimleri
ve boliumleri, internet sitesi, sosyal medya mecralari, mobil uygulamalar ve benzeri
vasitalarla so6zlii, yazili ya da elektronik olarak toplanabilecektir.

Ayrica, Korkma! Kodla hizmetlerini kullanmak amaciyla ¢agri merkezlerimizi veya
internet sayfamizi kullandiginizda, Korkma! Kodla diizenledigi yarigmalar, soru cevap
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toplantilari, egitim, seminer veya organizasyonlara katildiginizda kisisel verileri niz
islenebilecektir.

Toplanan kisisel verileriniz, KVK Kanunu tarafindan dngérilen temel ilkelere uygun
olarak ve KVK Kanunu 'nun 5. ve 6. maddelerinde belirtilen kisisel veri isleme sartlari ve
amaglari dahilinde, Korkma! Kodla tarafindan asagida yer alan amagclarla
islenebilmektedir:

a. Korkma! Kodla, diizenledigi yarismalar, soru cevap toplantilari, egitim, seminer veya
organizasyonlara basta olmak Uzere, ilgili mevzuattan kaynaklanan yasal
yUkamldldkler i gercevesinde, kanun kapsamindaki s6z konusu amac ve yasal
yukumlalaklerini yerine getirebilmek amaci ile Korkma! Kodla yarismalarina kurumsal
veya takim olarak basvuran takimlarin verileri , Korkma! Kodla kisisel verilerini ve
yarismalar ve diger organizasyon faaliyetleri ile ugrasan Korkma! Kodla binyelerinde
calisan gergek Kkisi personellerinin kisisel verilerini yarismaya basvuru yapan
takim/kisilerden talep etmekte ve islemektedir.

isbu kisisel veriler Korkma! Kodla'ya katilim saglayacak kisilerin yarisma kayitlarinin
alinmasi gerekli evrak ve sertifika ile 6dul belgelerinin hazirlanmasi amaciyla tizel
kisi/firmalara paylasim ile basili kagit veya dijital ydntemler yoluyla kullanilabilmektedir.

b. Korkma! Kodla, yarismalarin basvuru sireglerinde basvuru kaydinin olusturulmasi ve
bireysel veya takim olarak basvuru yapan kisilerin kaydini almak ile yarisma surecinde
rapor asamalarini belirtmek, eleme ve finale kalma, saglanan olanaklar hakkinda bilgi
verme , teknik geziler hakkinda bilgi vermek , soru cevap toplantilari hakkinda bilgi
vermek, egitim kamp programlari hakkinda bilgi vermek, duyurular yapmak amacgli
iletisim kurmak ve yarisma sirasinda kisinin nitelikleri ve deneyimleri ile yarismaya
katihm saglanabilmesi yarisma basvurusu yapan gergek kisilerden Kisisel verilerini
talep etmekte ve islemektedir. is bu kisisel veriler, bagvuru yapan kisilerin kendi agik
rizalari ile Korkma! Kodla e-posta adresine veya Korkma! Kodla web sitesinde yer
alan basvuru sistemi tim yarigsmalar bagvuru formu vasitasiyla yollamala ri, ya rism a
asamalari esnasinda agik rizalari ile sorulan sorulari yanitlamalari ya dailan yayinlama
ve duyuru calismalar icin sosyal medya, saha calismalari, vb elektronik posta
gonderme programlarinin (gmail, mailchimp, gibi) sundugu olanaklari gérintileme
yontemleri ile elde edilmektedir.

c. Korkma! Kodla amaci; vyetenekli gencglerin yazilim gelistiriimesi sulreglerine
katilmalarini saglamak; stratejik dnemi, yuksek katma degeri ya da kuresel rekabet
kosullari geredince milli ve 6zgun olarak Uretilmesi oncelikli olan Grln, sistem ve
bilesenlerin Uretilmesine dénlk girisim, arastirma-gelistirme , proje ve faaliyetleri

Sorularniz i¢in : mob iloyuntasarla @gmail.com
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yapmak ve desteklemek, teknoloji alaninda girisimcilik kiltirintn gelismesine ve bitin
bu alanlarda yapilacak bilimsel ¢alismalara katkida bulunmaktir.

. Korkma! Kodla , Yazilim Yarismalari alaninda faaliyet gostermek isteyen bireysel,
takim vb. gergek kisilerden kisisel verilerini s6z konusu yarisma slrecinde faaliyet
gostermek isteyen yarismacilar ile iletisim kurabilmek, faaliyet géstermek isteyen tim
yarigmacilarin gerekli donanima sahip olup olmadiklarini test ve tespit etmek
yarismalara cagirmak ve bilgilendirmeler yapmak amaciyla talep etmekte ve
islemektedir.

isbu kisisel veriler http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/ alan adli online platform

Uzerinden kisisel veri sahiplerinin acik rizalari dogrultusunda hazirlamig olduklari bagvuru
formu yontemi ve kura kayit ginu elde edilmektedir.

e. Korkma! Kodla, TEKNOFEST, Tirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu

(TUBITAK), TIKA, Teknoloji ve Sanayi Bakanligi destek programlari ve diger mali
destek programlari kapsaminda, programa basvuran gercgek kisi girisimcilerden
kisisel verilerini ve tlizel kisi girisim imza yetkililerinin ve gercek kisi Korkma!
Kodla'nin paydaslarinin kigisel verilerini kendileri ile iletisime ge¢ebilmek amaci
ile talep etmeleri halinde isleyebilmektedir.

isbu kisisel veriler http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/ alan adli web sitesi online

platform Uzerinden kisisel veri sahiplerinin agik rizalari dogrultusunda hazirlamis olduklari
basvuru formu yéntemi ile elde edilmektedir.

isbu kisisel veriler , KVK Kanunu 'nda belirtilen kigisel veri isleme sartlarina uygun

olarak, belirlenen programlar kapsaminda, Korkma! Kodla'ya basvuru yapan yarismacilar
arasindan dereceye girenlere 0dul ve hediyelerin tanziminin saglanmasi amaciyla KVK
Kanunu'nun 8. ve 9. maddelerine uygun olmak suretiyle aktariimaktadir.

f. Korkma! Kodla faaliyet gosterdigi yerleskesine her ne sebeple olursa olsun gelen tim

ziyaretcilerin kisisel verileri Korkma! Kodla faaliyet gosterdigi yerleskenin guvenliginin
saglanmasi, 5202 sayili Savunma Sanayii Glivenligi Kanunu, 5188 sayili Ozel Giivenlik
Hizmetlerine Dair Kanun ve ilgili mevzuat kapsamindaki ytUkumltlUklerinin yerine
getiriimesi amaci ile talep edilmekte ve islenmektedir. S6z konusu kisisel veriler, kimlik
bilgisi Gzerinden ve guvenlik kamera gorintlist yontemleri ile elde edilmektedir.

3. islenen Kisisel Verilerin Kimlere ve Hangi Amagla Aktarilabilecegi

Korkma! Kodla tarafindan toplanan kisisel verileriniz; KVK Kanunu'nda belirtilen

kisisel veri isleme sartlarindan kanunlarda 6ngorme , hukuki yakamlaligun yerine getirilmesi
ve sOzlesmenin ifasi hukuki sebepleri kapsaminda ve isbu dokiimanda belirtiimis amaclarla
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sinirli olarak, Korkma! Kodla' nin paydaslari, tedarikgileri, danismanlari, Korkma! Kodla
yetkilileri, Hukuken bilgi almaya yetkili kamu kurum ve kuruluslari ve Hukuken yetkili
o6zel hukuk/ kamu hukuk tiizel kisilerine aktarabilecektir.

Korkma! Kodla' nin hizmetlerinden faydalanmaniz igin gerekli galismalarin ilgili is
birimleri tarafindan yapilmasi , Korkma! Kodla ve Korkma! Kodla ile is iliskisi icerisinde olan
kisilerin hukuki ve ticari glivenliginin temini (Korkma! Kodla tarafindan yiritilen iletisime
yonelik idari operasyonlar, Korkma! Kodla ait lokasyonlarin fiziksel glvenligini ve denetimini
saglamak, hukuki uyum silreci , mali isler v.b.), Korkma! Kodla ticari ve is stratejilerinin
belirlenmesi ve uygulanmasi , Korkma! Kodla insan kaynaklari politikalarinin ytritilmesi ile
Korkma! Kodla , kisisel verileri TEKNOFEST, TUBITAK, TiKA ve diger Korkma! Kodla
paydaslarina talepleri halinde aktarabilir.

4. Kisisel Verilerinizi Toplamamizin Yontemi ve Hukuki Sebebi

Kisisel verileriniz ; sozll , yazili ya da elektronik ortamda, yukarida yer verilen amaglar
dogrultusunda hizmetlerimizin sunulabilmesi ve bu kapsamda Korkma! Kodla sézlesme ve
yasadan dogan mesuliyetlerini eksiksiz ve dogru bir sekilde yerine getirebilmesi gayesi
ile elde edilmektedir.

Bu yontemlerle toplanan kisisel verileriniz , KVK Kanunu tarafindan 6éngoértlen temel
ilkelere uygun olarak, KVK Kanunu'nda belirtilen kisisel veri isleme sartlarindan kanunlarda
ongorme, hukuki yukimluligun yerine getiriimesi ve s6zlesmenin ifasi hukuki sebepleri ve bu
metnin (2) ve (3) numarali maddelerinde belirtilen amaglarla islenebilmektedir.

5. ilgili kisi Olarak KVK Kanununun 11. Maddesinde Sayilan Haklariniz

Kisisel verisi islenen gergcek kisilerin KVK Kanununun 11. maddesi uyarica sahip
oldugu haklar agagidaki gibidir;

» Kisisel veri iglenip islenmedigini 6grenme,

» Kisisel verileri igslenmigsse buna iligkin bilgi talep etme,

» Kigisel verilerin islenme amacini ve bunlarin amacina uygun kullanilip
kullaniimadigini 6grenme,

* Yurticinde veya yurt disinda kisisel verilerin aktarildigi t¢uncu kigileri bilme,

» Kisisel verilerin eksik veya yanlis islenmis olmasi halinde bunlarin dizeltiimesini
isteme ve bu kapsamda yapilan islemin kigisel verilerin aktarildigi Gg¢lincu kisilere
bildiriimesini isteme,

*  KVK Kanununun ve ilgili diger kanun hikimlerine uygun olarak islenmis olmasina
ragmen, islenmesini gerektiren sebeplerin ortadan kalkmasi halinde kisisel verilerin
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silinmesini veya yok edilmesini isteme ve bu kapsamda yapilan islemin kigisel
verilerin aktarildigi G¢lncu kisilere bildiriimesini isteme,

+ Islenen verilerin miinhasiran otomatik sistemler vasitasiyla analiz edilmesi suretiyle
kisinin kendisi aleyhine bir sonucun ortaya ¢ikmasina itiraz etme,

» Kisisel verilerin kanuna aykiri olarak islenmes i sebebiyle zarara ugramasi halinde
zararin giderilmesini talep etme.

Yukarida siralanan haklariniza yoénelik basvurularinizi kimliginizi tespit edici gerekli
bilgiler ile KVK Kanunu 'nun 11. maddesinde belirtiien haklardan kullanmay: talep ettiginiz
hakkiniza yoénelik aciklamalarinizi iceren talebinizi; http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
internet adresinde yer alan Veri Sahibi Basvuru Formu' nu doldurarak, formun imzali bir
nishasini 'Korkma! Kodla Yarismasi Validebag Fen Lisesi Kalfacgesme Sokak No:1
Altunizade Mahallesi/ Uskiidar /istanbul , TURKIYE' adresine kimliginizi tespit edici belgeler
ile bizzat elden iletebilir, noter kanaliyla, mobiloyuntasarla@gmail.com adresine elektronik
imzal belge ile veya KVK Kanunu'nda belirtilen diger yontemler ile génderebilirsiniz.

Korkma! Kodlal, talebin niteligine gore talebi en kisa slirede ve en geg¢ otuz (30) giin
icinde licretsiz olarak sonuglandiracaktir. Ancak , islemin ayrica bir maliyeti gerektirmesi
halinde, tarafimizca Kisisel Verileri Koruma Kurulu tarafindan belirlenen tarifedek
alinacaktir.

Basvurular Turkge yapilmahdir. Basvurularda, ad, soyadi ve basvuru yazili ise imza,
Turkiye Cumhuriyeti vatandaslari igin T.C. kimlik numarasi , yabancilar igin uyrugu, pasaport
numarasi/kimlik numarasi, tebligata esas yerlesim yeri veya isyeri adresi, varsa bildirime esas
elektronik posta adresi, telefon veya faks numarasi ve talep konusu bulunmasi zorunludur.

Kisisel verisi iglenen ilgili kisinin sahip oldugu ve yukarida belirtilen haklari kullanmak
icin yapacagd! ve kullanmay: talep ettigi hakka iliskin agiklamalari igeren basvuruda; talep ettigi
hususun acik ve anlagilir olmasi, talep ettigi konunun sahsi ile ilgili olmasi veya bagkasi adina
hareket ediyor ise bu konuda 0Ozel olarak yetkili olmasi ve yetkisini belgelendiriimes,i
basvurunun kimlik ve adres bilgilerini igermesi ve basvuruya kimligini tevsik edici belgelerin
eklenmesi gerekmektedir.

KVKK kapsaminda "Veri Sorumlusu" sifatiyla bildiririz.

Saygilarimizla,

Sorulariniz i¢in : mob iloyuntasarla @gmail.com
Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarigma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/


http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/
mailto:mobiloyuntasarla@gmail.com

VA LI DEB AG

VALIDEBAG FEN LISESI
KORKMA! KODLA: DIJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

OZGUNLUK TAAHHUT BELGESI EK-14

Validebag Fen Lisesi Miidiirliigline

Yarismaya gonderdigim ¢alismanin 6zgiin oldugunu, farkli yarisma vb. gibi ortamlarda
sergilenmedigini beyan ederim. Aksi durumun tespiti halinde bu yarismada elde edeblie

olas1 tiim basarilarin gegersiz sayilacagini bilerek bagvuru gerceklestiriyorum.

Ogrencinin Velinin
Ad1 ve Soyadi-im zasi Ad1 ve Soyadi-Imzasi

.ol 12021 ool 12021

Sorulariiz i¢in : mobiloyuntasarla@gmail.com
Telegram Grubu:  https://t.me/mobiloyuntasarla

Yarigsma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlises i.meb.k12.tr/


http://validebagfenlises/

Degerlendirme Formu

Ek-15

f

Kriterler

Az (1)

Orta (2)

ileri (3)

Cok Tleri (4)

Orijinallik (Esin kaynagindan farkli
nitelikler ve sira digi 6zellikler tagimasi

Pratiklik(fikrin/Grindn en kolay yollarla
sorun ¢cdzme veya genis kitleler
arasindaki kullanilabilirlik dizeyi)

Ekonomiklik (En az yatirimla ihtiyaci
karsilayabilme dlzeyi)

Yaraticiik(mevcut ydntemlere yeni bir
boyut getirme veya yepyeni ufuklara
eristirme duzeyi

Kullanishilik(Fikrin bir veya daha fazla
alanda hayati kolaylastirma niteligi
tasimasi

Yenilikcilik (Ayni kulvarda yer alan kabul
ve uygulamalara farkli bir anlayis
kazandirma duzeyi)

Uygulanabilirlik( Ideal énerinin gercek
hayatta karsilik bulabilme duizeyi)

Verimlilik (Fikrin saglayacagi 6n gorilen
en ileri dizey bireysel ve toplumsal
kazang)

Ilham verme ve farkli alanlara transfer
edilebilirlik 6zelligi

10

Faydalilik (Saglayabilecegi Maksimum
bireysel ve toplumsal; maddi ve manevi
yarar dizeyi)

Komisyon Uyesi
Tarih 1202

imza

AdiSoyadl @ oo o




VA LI DEB AG

VALIDEBAG FEN LISESI
KORKMA! KODLA: DIJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

EK-16
VALIDEBAG FEN LiSESi MUDURLUGUNE

TURKIYE GENELI "KORKMA! KODLA: DiJITAL OYUN GELIS Til
YARISMASI"
KATILIM FORMU VE TAAHHUTNAME

OGRENCININ (Takim Kaptani):
Ad1 ve Soyad :

Sinifi :
OKULUN: DIiJITAL OYUNUN:

Adi: Adi:
Adresi

i : Ilgesi :

Telefon: E-posta:

Yarigsmaya gondermis oldugum "Dijital Oyunun" bana ait oldugunu, daha 6nce dizenlenen higbir

yarigsmada derece, 6dul vb. kazanmadigini ve herhangi bir yarisma kapsaminda sergilenmedigini, eserimin

MEB ve Validebag Fen Lises i' nce her tirlii yayin organinda siiresiz yay inlanabi le cegini, yapacagi

¢alismalarda kullanilabilecegini ve bu yarismaya ait 6zel sartname hikumlerini aynen kabul ettigimi taahhit

Velisinin:
ILETiSIM BILGILERI Ad1 Soyadi-imza
Velisinin (KISININ ACIK RIZASI ILE)
Adi-Soyad1

Sorulariniz i¢in : mobiloyuntasarla@gmail.com

Telegram Grubu:  https://t. me/mobiloyuntasarla

Yarigma hakkindaki gelismeleri: http://validebagfenlisesi.meb.kl2.tr/


mailto:mobiloyuntasarla@gmail.com
http://validebagfen1isesi.meb.kl2.tr/

VALIDEBAG FEN LIiSESi
KORKMA! KODLA: DiJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

EK

1
o

VERIi SAHiBi BASVURU FORMU

Genel Agiklamalar

6698 Sayili Kigisel Verilerin Korunmasi Kanunu’nda (“KVK Kanunu”) ilgili kigi olarak
tanimlanan kisisel veri sahiplerine (Bundan sonra “Bagvuru Sahibi’ olarak anilacaktir), KVK
Kanunu’'nun 11’inci maddesinde kisisel verilerinin islenmesine iliskin birtakim taleplerde bulunma
hakki taninmistir.

KVK Kanunu'nun 13’Ginci maddesinin birinci fikrasi uyarinca; veri sorumlusu olan
Kurumumuza bu haklara iligkin olarak yapilacak basvurularin yazili olarak ve Kigisel Verilerin
Korunmasi Kurulu (“Kurul”) tarafindan belirlenen asagidaki yontemlerle iletiimesi gerekmektedir.

Bu cercevede “yazili” olarak kurumumuza yapilacak basvurular, isbu formun ciktisi alinarak;

» Basvuru Sahibi’nin sahsen basvurusu ile,

* Noter vasitasiyla,

+ ladeli Taahhitlii posta yoluyla

« Bagvuru Sahibince 5070 Sayili Elektronik imza Kanununda tanimli olan “giivenli
elektronik imza” ile imzalanarak mobiloyuntasarla@gmail.com elektronik posta adresine
gonderilmek suretiyle,

tarafimiza iletilebilecektir.

Asagida, yazili bagvurularin ne sekilde tarafimiza ulastirilacagina iliskin yazili bagvuru
kanallari 6zelinde bilgiler verilmektedir.


mailto:mobiloyuntasarla@gmail.com

VALIDEBAG FEN LiSESi

KORKMA! KODLA: DiJITAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

Basvuru Yontemi

Basvurunun Yapilacagi Adres

Basvuru Gonderiminde
Belirtilecek Bilgi

Sahsen Basvuru

(Bagvuru sahibinin bizzat
gelerek kimligini tevsik edici
belge ile bagvurmasi)

‘Korkma! Kodla Yarigsmasi
Validebag Fen Lisesi
Kalfagesme Sokak No:1
Altunizade Mahallesi/ Uskiidar
/istanbul, TURKIYE’

Zarfin Uzerine “Kigisel
Verilerin Korunmasi Kanunu
Kapsaminda Bilgi Talebi”
yazilacaktir.

Noter vasitasiyla tebligat

‘Korkma! Kodla Yarigsmasi
Validebag Fen Lisesi
Kalfagesme Sokak No:1
Altunizade Mahallesi/ Uskiidar
listanbul, TURKIYE’

Tebligat zarfina “Kisisel
Verilerin Korunmasi Kanunu

Kapsaminda Bilgi Talebi”
yazilacaktir.

ladeli Taahhitlii Posta
Yoluyla

‘Korkma! Kodla Yarismasi
Validebag Fen Lisesi
Kalfacesme Sokak No:1
Altunizade Mahallesi/ Uskidar
/istanbul, TURKIYE’

Tebligat zarfina “Kisisel
Verilerin Korunmasi Kanunu

Kapsaminda Bilgi Talebi”
yazilacaktir.

“Guvenli elektronik imza” ile
imzalanarak Kayitli Elektronik
Posta (KEP) Yoluyla

mobiloyuntasarla@gmail.com

E-posta’nin konu kismina
“Kigisel Verilerin
Korunmasi Kanunu
Kapsaminda Bilgi Talebi”
yazilacaktir.



mailto:mobiloyuntasarla@gmail.com

Tarafimiza iletilmis olan basvurulariniz KVK Kanunu’nun 13’Gncl maddesinin 2’inci
fikrasi geregince, talebin niteligine gére_talebinizin bizlere ulastiq tarihten itibaren otuz
gin icinde yanitlanacaktir. Yanitlarimiz ilgili KVK Kanunu’nun 13’Gncl maddesi hikmu

geregince yazili veya elektronik ortamdan tarafiniza ulastirilacaktir. A. Basvuru Sahibi
iletigim bilgileri:

Ad-Soyad

Okul Adi:

Okul Adresi:

*Yukaridaki bilgiler Veri Sorumlusuna Basvuru Usul ve Esaslari Hakkinda Teblig
uyarinca alinmaktadir.



B. Lutfen Kurumumuzla olan iligkinizi belirtiniz.

O Yarismaci O Danigsman

I Ziyaretci 1 Diger

Kurumumuzla olan iligkinizin detaylarini belirtiniz:




C. Lutfen KVK Kanunu kapsamindaki talebinizi detayl olarak belirtiniz:

D. Litfen bagvurunuza verecegimiz yanitin tarafiniza bildirilme yontemini
seginiz:

* Adresime gonderilmesini istiyorum.

» Elden teslim almak istiyorum.

(Vekéleten teslim alinmasi durumunda noter tasdikli vekaletname veya yetki
belgesi olmasi gerekmektedir.)



Hukuka aykiri ve haksiz bir sekilde veri paylasimindan kaynaklanabilecek hukuki
risklerin bertaraf edilmesi ve 6zellikle kisisel verilerinizin glivenliginin saglanmasi amaciyla,
kimlik ve yetki tespiti icin Kurumumuz ek evrak ve malumat (Nufus clizdani, sirici belgesi
sureti, resmi kimlik yerine gecen diger belgeler vb.) talep etme hakkini sakh tutar. Form
kapsaminda iletmekte oldugunuz taleplerinize iliskin bilgilerin dogru ve giincel olmamasi ya da
yetkisiz bir bagvuru yapilmasi halinde Kurumumuz, s6z konusu yanlig bilgi ya da yetkisiz
basvuru kaynakl taleplerden dolaylr mesuliyet kabul etmemektedir. Yapilan bagvurular Veri
Sorumlusuna Basvuru Usul ve Esaslari Hakkinda Teblig’in 6. maddesinin 5. bendi ve 7.
maddesine uygun olarak ucretlendirilebilecektir.

Basvuru Sahibi (Kisisel Veri Sahibi) Velisinin/1. Der kininin
AdiSoyadl Adi Soyadl
imzasi : imzasi




VALIDEBAG FEN LIiSESi
KORKMA! KODLA: DiJiTAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

KORKMA! KODLA DiJiTAL OYUN GELISTIRME EK- 11
YARISMASI OKUL-KURUM FERAGAT SOZLESMESI
Adi Soyadi
Dogum Tarihi il ecd Sinifi
Cinsiyeti No
OKUL BILGILERI BILSEM BILGILERI
Kurum Adi Kurum Adi
Kurum Kodu Kurum Kodu
Kurum Telefonu Kurum Telefonu
Kurum Adresi Kurum Adresi

Validebag Fen Lisesi tarafindan 10 Mayis 2021-30 Haziran 2021 tarihleri arasinda gevrimici olarak ortaokul
ve dengi okullar, BILSEM ve lise 6grencilerine ydnelik diizenlenen Korkma! Kodla Dijital Oyun Geligtirme

Yarigsmasina;, = ............. simif numarali ogrencisi

........................................................................ Muadurlaga adina katilimi konusunda
........................................................................ Mudurlaga ile mutabakat saglanmig olup yukarida
bilgileri yer alan 6grencinin yarisma ile ilgili tm haklarindan feragat ettigimizi ve ileride yarismayla ilgili

herhangi bir hak talebinde bulunulmayacagini beyan ederim.

Okul Mudurt

imza ve Mihir




VALIDEBAG FEN LIiSESi
KORKMA! KODLA: DiJiTAL OYUN GELISTIRME YARISMASI

Mudurligu adina Korkma! Kodla Dijital Oyun Gelistirme Yarigmasina katiimasina iligkin
.............................................................................................. MudurlGgu ile mutabakat saglanmis
olup Kurumumuz adina yarisacak olan s6z konusu 6grencisinin sorumlulugunun tamamen kurumumuz
Uzerinde oldugunu beyan ve kabul ederim.

BILSEM Miiduirii

imza ve Mihir

Not: : Bu taahhitname, 6grencinin kayith oldugu okul ve BILSEM tarafindan doldurulup
imzalanacaktir. imzal hali taratilarak http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/ adresinden sisteme

yuklenecektir. Yuklenmemesi halinde 6grenci yarismaya kabul edilmeyecektir.

Gergek disi beyan ve imzanin sorumlulugu, feregatnameyi doldurana ve imzalayana aittir.


http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/

