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Say1 :E-14833965-821.05-48471880
Konu : Oyun Gelistirme Yarigmasi

25.04.2022

DAGITIM YERLERINE

Ilgi :Bakanligimiz Ortadgretim Genel Miidiirliigii'niin 22.04.2022 tarihli ve 48386158 say1l1 yazisi.

Ankara ili Yenimahalle ilgesinde faaliyette bulunan ASELSAN Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi Miudiirliigii tarafindan, Tiirkiye geneli resmi / 6zel ortadgretim kurumlarinda 6grenim goren
ogrencilere yonelik “Aseljam Oyun Gelistirme Yarigmas:” diizenleme talebine iligkin ilgi yazi1 ve ekleri
midiirligiimiiziin http://afyon.meb.gov.tr/web adresinde yayinlanmistir.

Bilgilerinizi ve 1ilgili yarismanin il¢eniz/okulunuz/kurumunuz O6gretmen ve Ogrencilerine

duyurulmasini rica ederim.

Ek: Ilgi yaz1 ve ekleri

Dagitim:

-17 Ilge Kaymakamligina

-Merkez ve merkeze bagli tiim 1/6

Lise kurum miidiirliiklerine

-Bilgi Islem ve Egitim Teknolojileri Subesine
(Midiirliigiimiiziin web sitesinde yayinlanmak iizere)

Metin YALCIN
Vali a.

11 Milli Egitim Miidiirii

Bilgi:
-Din Ogretimi Subesi
-Hayat Boyu Ogr.Sb
-Mesl. ve Tekn.Egt.$b
- Ozel Egt.ve Rehb.Sb
- Temel Egitim Subesi
-Ozel Ogretim Kurumlar Sb.

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir.

Adres : Afyonkarahisar Il Milli Egitim Miidiirliigii Ortadgretim Subesi

Telefon No : 0 (272) 213 76 03
E-Posta: ortaogretim03@meb.gov.tr
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

internet Adresi: http:/afyon.meb.gov.tr Faks:2722137605

Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys

Bilgi igin: Cigdem AKKAYA - Memur
Unvan : Memur

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 774€ - bd59-3d46- 8d2f- 3650 kodu ile teyit edilebilir.
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Konu : Oyun Gelistirme Yarigmasi

DAGITIM YERLERINE

Ilgi :a)Milli Egitim Bakanlig1 Sosyal Etkinlik Izinleri Yonergesi.
b) Ankara i1 Milli Egitim Miidiirliigiiniin 08.04.2022 tarihli ve 47536595 say1il1 yazis1.
c¢) 04.03.2022 tarihli ve E-84037561-821.05- 44994785 sayili yazimiz.

Ankara ili Yenimahalle il¢esinde faaliyette bulunan ASELSAN Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi Miidiirliigii tarafindan, Tiirkiye geneli resmi / 6zel ortadgretim kurumlarinda 6grenim gdren
ogrencilere yonelik “Aseljam Oyun Gelistirme Yarigmasi” diizenleme talebi ilgi (b) yazi ile
bildirilmistir.

S6z konusu etkinligin; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tiirk
Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak, 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu'na, ilgi
(a) Yonerge’nin 5 inci maddesinin on birinci fikras1 hiikiimlerine ve ylrirliikteki diger tiim
diizenlemelerde belirtilen hiikiim, esas ve amaglara aykirilik teskil etmeyecek sekilde, ilgi (c) yazida
belirtilen hususlara titizlikle uyularak, denetimleri ilgili okul, ilge / il milli egitim miidiirliikleri
tarafindan gerceklestirilmek tlizere, goniilliilitk esasina gore, iicretsiz olarak yapilmasi ve etkinlik
raporunun da etkinlik basvuru sahibi ASELSAN Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Miidiirliigi
tarafindan etkinlik bitimini takip eden 30 giin igerisinde http://meb.ai/rrp56 baglantisinda yer alan
formata uygun olarak doldurulduktan sonra ogm.sosetk@meb.gov.tr adresine gonderilmesi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini arz/ rica ederim.

Serkan KOCABAS
Bakan a.
Daire Bagkani
Ek: Ilgi Yaz1 ve Ekleri
Etkinlik irtibatno : 0 (312) 256 10 40

Dagitim :
Geregi: Bilgi :
B Plan1 Din Ogretimi Genel Midiirliigiine
Mesleki ve Teknik Egitim Genel Midiirliigiine
Ozel Ogretim Kurumlar1 Genel Miidiirliigiine
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miid.
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir.
Adres : Atatiirk Bulvar1 06648 Kizilay/ ANKARA Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi igin: Mehmet Tolga KOLEOGLU
Telefon No : 0 (312) 413 57 03 Unvan : Ogretmen
E-Posta: mehmettolga.koleoglu@meb.gov.tr Internet Adresi: http://ogm.meb.gov.tr/ Faks:3124180739

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir. https:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 428e-0043-3e62- blbc-c8dd xoduile teyit edilebilir.




TELIF HAKLARI

Aselsan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi, Aseljam Oyun Gelistirme
maratonunda derece alan veya derece almayan biitiin eserlerin, eser sahiplerinden izin
almak kaydiyla basim ve yayin hakkina sahip olacaktir. izin alinmadan basim, yayim
ve paylasimi yapilmayacaktir.



Ad1 Soyadi

Okulu
Sinifi
Numarasi
Eserin Ad1

Yapilacak olan eserin,

Kendi 6zgiin eserim oldugunu,

Eser iceriginde yer alan tiim gorsel, isitsel unsurlar ve metinlere iliskin gerekli izinlerin
alindigina,

Ugiincii sahislarm eser iizerinde herhangi bir haklarmin bulunmadigina,
Eserde yer alan tigiincii kisilerin kisilik haklarina riayet edildigini,
Eserin bir boliimiiniin veya tamaminin daha 6nce hi¢bir mecrada yaymlanmadigini,

Eserin bir boliimiiniin veya tamaminin daha 6nce hi¢bir mecrada yayinlanmis ve alint1 yapilmis
ise eser degerlendirmeye alinmayacak/derece aldi ise iptal edilecektir.

Esere iligskin talep veya telif davalarinda tiim hukuki ve cezai sorumlulugun tarafima ait
oldugunu beyan ederim.

Ogrenci Ad1 Soyadi Veli Ad1 Soyadi
Tarih Tarih



ASELJAM OYUN GELISTIRME MARATONU BASVURU FORMU

ADI

SOYADI

DOGUM TARIHI

ENGEL DURUMU

OKUL ADI

SINIFI

TELEFON (A¢ik Riza) Cep

E-POSTA

Kullandiginiz Oyun
Motoru/Programlar

Takim ismi ve Takimdaki Gorevinizi
Yaziniz

Discord adinizi ve Etiketinizi
Yaziniz (Takim Kaptani iseniz
takiminizdaki herkesin etiketini
yaziniz.)

discord.gg/VEWZHG8BXG adresine
Katildiniz m1 ?

Danigman 6gretmeninizin Adi ve
Telefon Numarasi



https://www.google.com/url?q=http://discord.gg/vEWZHG8BXG&sa=D&source=editors&ust=1649768205624348&usg=AOvVaw0slPuvJHAi6RARwNu4Amu0

AYDINLATMA METNIi

Aselsan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi tarafindan, katilimcilarin, velilerinin onay1 ve/veya
ogretmenlerinin bilgisi kapsaminda, goniillii olarak sunulan kisisel verileri, Kisisel Verilerin
Korunmas1 Kanunu kapsaminda, “veri sorumlusu” sifatiyla isleyebilecek olup, yasal
zorunluluklar (6rnegin bir mahkeme karari ile talep edilmesi hali) disinda agiklanmayacaktir.

Okulumuz; bu verileri satmayacak, kiralamayacak ve/veya higbir sekilde 3. kisilerle
paylagsmayacaktir.

Yarigsma sonuclart hakkinda bildirimde bulunmak, odiilleri teslim etmek, yarisma
kapsamindaki iletisimi saglamak, yazigmalar gondermek, ilerleyen donemlerde yarismay1 daha
da etkin kilmak adina ve katilimcilara daha iyi hizmet verebilmek amaciyla, istatistiksel
bilgileri (tarayici tipi, cografi konum, yas, cinsiyet, vb.) edinmek ve genel olarak katilimc1
profilini belirlemek gibi amagclarla, yasal mevzuatin zorunlu kildig1 ve izin verdigi olgiide
kullanacaktir. Ilgili etkinlik / yarisma sona erdigi zaman otomatik olarak silinecektir.

Yasin OZDEMIR
Okul Muduria



VELI IZIN BELGESI

Asagida  kimlik  bilgileri yazili bulunan velisi bulundugum

.................................................................. okulu ogrencisi
.......................................... nin 06/05/2022 — 08/05/2022 tarihleri arasinda Aseljam
Oyun Gelistirme Maratonuna katilmasina izin veriyorum.

Geregini arz ederim.

Veli Adi Soyad:
Imzasi1

Ogrencinin;

Ad1 Soyadi
Okulu

Sinifi

Veli Telefon



ACIK RIZA ONAYI

6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu kapsaminda tarafima gerekli
bilgilendirme yapilmistir. Bu dogrultuda, islendigi belirtilen
............................... okulunda 6grenim goren velisi/birinci derece yakini bulundugum
...................................................... adli 6grenciye ait gorsel ve isitsel kisisel
verilerimiz; egitim ve 6gretim siirecleri kapsaminda diizenlenen Aseljam Oyun Gelistirme
Maratonunun kamuoyu ile paylasimi ve tanitimi amaciyla, 6grencimin 6grenim gordiigi
egitim kurumu dahil ilgili internet siteleri ile sosyal medya hesaplarinda paylasilmasina;

Onay veriyorum

Onay vermiyorum

Veli Adi Soyad:
Imzasi1

Ogrencinin;

Ad1 Soyadi
Okulu
Sinifi



aselsan
MESLI LISESI

ASELSAN MESLEKIi VE TEKNiK ANADOLU LiSESI
ASELJAM OYUN GELIiSTIiRME MARATONU

Yarismayi Diizenleyen Kurum: Yenimahalle Ilgce Milli Egitim Miidiirliigii Aselsan Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi

Konu: Bilgisayar Oyunu Gelistirme Yarigsmasi ( Giiniimiiz teknolojileri ile tasarlanabilecek; tamamen

ogrencinin teknik bilgisi ve hayal giiciinii yansittig1 oyunlarin dijital ortamda tasarlanmasi)

Yarisma Amaci : Ogrencilerin yaraticilik, problem ¢dzme ve dykii anlatma becerilerinin gelismesinde
onemli bir rolii olan oyun tasarimi ile 6grencilerin senaryonun gegtigi ortami kavrayarak bagsal 6grenmesine
katkida bulunmak, yiiriitiicii bilig ve yiiriitiicii kontrol mekanizmalarinin gelisimine destek olmak,
ogrencilere kisitl zamanda yaratici {iriinler ¢ikartma yetenegi kazandirmak, ileride oyun gelistirme
konusunda iz birakacak iirtinleri iiretecek insanlar1 yaratici bir atmosferde birlestirmek, tecriibeli insanlara
soru sorma ve bircok mentorla iletisim kurma gibi imkanlar saglamak.

Game Jam Nedir?

Game Jam bir hackathon tiiriidiir. Hackathon ise bazi sinirlamalara sahip (zaman, arag vs) ve takimlara
boliinerek gergeklestirilen bir etkinliktir. Amag bu kisitlamalarla birlikte temaya en uygun {irlinii ortaya
cikarmaktir. Genel kriterleri ise iiriiniin yaraticiligl, potansiyeli, optimizasyonu ve uygulanabilirligi seklinde
siralanabilir. Game Jam ise daha 6zel anlamda bu tanimlar1 i¢inde barindiran oyun gelistirme yarismasidir.
Game Jamler oyun gelistiriciliginin kalbinin att181 yerdir. Ozellikle yerel etkinliklerde; yeni baglantilar
saglama, daha tecriibeli insanlara soru sorma ve bir¢ok mentorla iletisim kurma imkani vardir. Mentor, daha
deneyimli ve daha bilgili bir kisinin daha az deneyimli olan kisiye yaptig1 bir nevi rehberliktir. Genel olarak
hackathon ve jam kiiltiirii 6grencilere kisitli imkanlarla yaratici iiriinler ¢ikartma yetenegi kazandirir. leride
oyun gelistirme konusunda iz birakacak {iriinleri liretecek insanlar1 yaratici bir atmosferde birlestirir.

Aseljam Nedir?

Asel jam#1 etkinliginde katilimcilara bir tema verilecektir. Verilen siirenin sonuna kadar ekipler, bu temayla
ilgili bir oyun gelistirmeye calisacaklar. Bu etkinlik i¢in oyun gelistirme siireci 48 saat olacaktir. Etkinligin
sonunda ekipler, birbirlerinin oyunlarini puanlayacaklardir.

Katilimcilarin puanlamalar1 sonucunda en yiiksek puani alan ilk 10 takim finale yiikselecektir.

Finalde bu 10 takim, jiiri tarafindan puanlanacak, en yiiksek puani alan ilk 3 takim ddiilleri almaya hak
kazanacaktir.

Online olarak yapilacak 6diil téreninde kazanan takimlar agiklanacaktir.

Etkinligimiz tamamen online olarak gerceklesecektir.

Yarisma Kapsama:

e Aseljam Dijital Oyun Gelistirme Yarigmasi’na Tiirkiye’deki tiim resmi liselerde egitim goren

ogrenciler katilabilir.

Yarigmaya katilim ticretsiz olup goniilliiliik esasiyla yiirtitiilecektir.

Ogrenciler kendi takimlarini kurmalidir, takimlar 1-5 kisi arasinda olabilir.

Her takimin danigman 6gretmeni bulunmalidir.

Yarigmaya katilacak her 6grenci https://aselsanmtal.meb.k12.tr/adresindeki bagvuru formunu

doldurmalidir. Formdaki gerekli yerlerin hatasiz ve eksiksiz doldurulmasi gerekmektedir.

e Bagvuru formunda belirtilmesi halinde engelli 6grenciler ile ilgili biitiin tedbirler kurumumuz
tarafindan aliacaktir.



https://aselsanmtal.meb.k12.tr/

Yarismaya katilacak her 6grenci, https://aselsanmtal.meb.k12.tr/adresindeki dijital oyun yarigmasi
taahhiitname formunu doldurmalidir.

Yarigmaya katilacak her 6grenci velisinin/vasisinin https://aselsanmtal.meb.k12.tr/ adresindeki riza
metnini (muvafakatname) ¢evrimici olarak onaylamasi gerekmektedir.

Discord sunucusunun linki, bagvuru formunda ve https://aselsanmtal.meb.k12.tr/adresinde
paylasilacaktir. Etkinlige katilabilmek i¢in Discord hesabinin olmas1 gerekmektedir. Discord
sunucusuna girdikten sonra sunucu igerisindeki yonergeleri takip edebilirsiniz.

Dijital oyun gelistirilirken kullanilmasi gereken herhangi bir yazilim siirlamasi yoktur.

Bu yarismaya katilanlar, bu sartnamenin belirledigi kosullar1 kabul etmis sayilirlar. Aselsan Mesleki
ve Teknik Anadolu Lisesi Midiirliigii, Milli Egitim Bakanlig1 nin izin ve onayi dahilinde sartnamede
degisiklik yapma hakkini sakli tutar. S6z konusu degisiklik yapildig: takdirde yarismaya katilanlar
yayinlanan giincel sartnamede yazan kosullar ile sorumlu olurlar.

Yarigmaya katilan projenin bagka bir yarismada 6diil almamis olmasi sart1 aranmaktadir. Bunun aksi
bir durumunun tespiti halinde, yarismaci yarigmadan diskalifiye edilir; 6diil kazandiysa Aselsan
Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Miidiirliigii tarafindan 6diilii geri alinir. Odiil kazanan yarismaci
bdyle bir durumla karsilagilmasi halinde aldig1 6diilii geri vermeyi taahhiit eder. Ayrica, yarigsmaya
gonderilen bagvurunun herhangi kuruma ait olmamasi, aksine bir iddia olmasi ve tigiincii kisilerin
gelistirilen {iriin lizerinde hak iddia etmesi durumunda sorumluluk yarigmaciya ait olacaktir.
Katilimcilar tasarladiklar1 oyunlar: Itch.io’nun ASELJAM#1 Sayfasinda paylasacaktir.

Etkinlikle ilgili “Tema” 6 Mayis 2022 saat 20:00 ‘da https://aselsanmtal.meb.k12.tr/ adresinde
yayinlanacak video ile agiklanacaktir.

Etkinlik ile ilgili bilgiler https://aselsanmtal.meb.k12.tr/ ve https://aseljam.com/ adreslerinden takip
edilebilir.

12 saat igerisinde bagvurulmasi halinde itirazlar degerlendirilecektir.

Aselsan MTAL o6grencileri kendi aralarinda yarigsacaktir. Genel siralamada dahil olmayacaklardir.

Yariyma Takvimi:

Yarisma Tarihi

Birinci Asama

Jiiri Degerlendirmeleri

Odiil Toreni

: 6 Mayis 2022 Saat 20:00 - 8 Mayis 2022 Saat 20:00 arasinda Oyunlarin
gelistirilip sisteme yiklenmesi

: 8 Mayis saat 20:00 - 14 Mayis saat 20:00 Oylamanin ilk Asamasi
(Katilimcilar tarafindan, Itch.io’nun ASELJAM#1 Sayfasinda paylasilan
oyunlar puanlanacak, ilk Oylama Siirecini Gegen i1k 10 Oyun Bir Ust Tura
Cikmaya Hak Kazanacak.)

: 15-16 Mayis Oylamanin ikinci Asamasi (Jiiriler Tarafindan)
: 17 Mayis


https://aselsanmtal.meb.k12.tr/
https://aselsanmtal.meb.k12.tr/
https://aselsanmtal.meb.k12.tr/
https://aselsanmtal.meb.k12.tr/
https://aselsanmtal.meb.k12.tr/
https://aseljam.com/

Yarismanin Degerlendirmesi:

1. Degerlendirme Kurulu; Bilisim alaninda uzman akademisyenler, miihendisler, oyun sektoriinden
uzman kisilerden olusmaktadir.

2. So6z konusu degerlendirme kurulu gelistirilen dijital oyunlar1 degerlendirecektir.

3. Aselsan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Miidiirliigli zorunlu hallerde, Milli Egitim Bakanlig1 nin
izin ve onay1 dahilinde jiiri liyelerinde degisiklik yapmak hakkini sakli tutar.

4. Asagida belirtilen esaslarin tamamai her bir bagvuru i¢in jiiri tarafindan puanlanacaktir:

a)Dijital oyunda kullanilan grafik ve sanatsal 6geler,
b) Dijital oyunun orijinalligi ,

c¢) Dijital oyunda kullanilan ses ve miizikler ,

d) Dijital oyunun hikayesi (Motivasyon) ,

e) Dijital oyunun boliim tasarimi ve oynanis ,

g) Dijital oyunda amag ve icerigin uyumlulugu ,

5. Yarigsmanin sonucunda birincilik, ikincilik ve li¢linctiliik odiilleri verilecektir. Jiiri (yarisma
degerlendirme heyeti) 6diile layik proje bulmadig: takdirde 6diil derecelerinden herhangi birini bos
birakabilir. Yarigsmacilar, sunduklar {iriin i¢in belirtilen ddiiller disinda, herhangi bir 6diil veya ticret
kesinlikle talep edemezler.

6. Jiri liyeleri ile katilimcilar yarisma siiresince devam eden herhangi bir finansal iliski kuramaz.

Degerlendirme Kurulu :

Prof. Dr. Hakan TUZUN - Hacettepe Universitesi - Bilisim Enstitiisii - Animasyon ve Oyun Teknolojileri
Dog. Dr. Gokhan AKCAPINAR - Hacettepe Universitesi - Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Yrd. Dog. Dr. Nuri KARA - Istanbul Bilgi Universitesi - Dijital Oyun Tasarimi

Volkan HACITAHIROGULLARI - Bahgesehir Universitesi - Dijital Oyun Tasarimi

Burcu YILMAZ - Bilisim Teknolojileri Egitimcileri Dernegi Y 6netim Kurulu Baskani

Sertan AYGUN - Kidemli Lider Miihendis - Proje Yoneticisi — ASELSAN

Ercan EKER - Aviyonik Sistemler Tasarim Miihendisi - ASELSAN

Atakan CELIK - Sistem Miihendisi - Tiirk Havacilik ve Uzay Sanayi , Yiiksek Lisans - Hacettepe
Universitesi - Bilisim Enstitiisii - Bilgisayar Oyunlar1 ve Programlama Becerileri

Cankat Tigin OZTEMIZ - Oyun Tasarimcisi ve Kurucu Ortak - Yolo Game Studio , Yiiksek Lisans -
Hacettepe Universitesi - Bilgisayar Animasyonu ve Oyun Teknolojileri

Senem AKSAKAL - Oyun Tasarimcisi/QA Test Uzmani - Passion Punch Studio , Oyunlastirma Goniilliisii -
GameFed Tiirkiye, Igerik Editorii - Hackhathon Tiirkiye

Arda OZTURK - DesignOps UX Ureticisi — Hepsiburada , Kurucu Ortak - Experience Community



Odiiller :

1. Birincilik 6diilii Mikrofonlu Oyuncu Kulakligi (PRO-G 50 mm ses siiriiciileri, 6mm katkanarak sessize
almabilen mikrofon, 2m kablo uzunlugu, suni deri siingerli kulak tistii kulaklik)

2. Ikincilik 8diilii Oyuncu Klavye ve Mouse Seti (Mekanik benzeri piston anahtarlari, rgb aydinlatma
efektleri, su gecirmez klavye tasarimi ve OMRON anahtarlar ve Pixart optik sensorii ile 5000 DPI
¢oziiniirliige kadar destekleyen RGB mouse)

3. Ugiinciiliik 6diilii Oyuncu Mouse (6200 DPI ¢dziiniirliiklii pixart optik sensorlii, simetrik tasariml,
programlanabilir 7 diigmeli RGB mouse)

Taahhiit edilen odiiller kazanan takimin tiim liyelerine verilecektir.

Yarigmada verilecek ddiillere ait biitce ASELSAN Genel Miidiirliigii tarafindan karsilanacaktir.
Birinci asamayi1 gecen on takimdaki 6grencilere ASELSAN tarafindan hazirlanan Aselbox hediye
kutular1 verilecektir.

Fikri ve Sinai Miilkiyet Haklari, Hukuki Konular ve Anlasmazhklarin Coziilme Sekli:

Yarigmada yer alacak ¢oziimler hakkinda ti¢ilincii sahislar tarafindan fikri ve sinai hak ihlali
nedeniyle Aselsan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi aleyhine yoneltilebilecek sorular, iddialar,
ihtarlar, agilabilecek kanuni ve hukuki siiregler ile davalar ve yasal takipler yarismaya basvuruda
bulunmus kisiler tarafindan iistlenilecektir. Bu konuda yarismay1 diizenleyen Aselsan Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi Miidiirliigiiniin hi¢gbir sorumlulugu bulunmamaktadir.

Aselsan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Miidiirliigi, kisinin izni alinmak kaydi ile yarisma
basvurusu gerceklestirilen ve dereceye giren iiriinleri yayimlamak, arsivlemek ve iirlin sahibi adina
sergilemek hakkina siiresiz ve licretsiz olarak sahip olacaktir. Bu nedenle; Yarisma Bagvurusunu
gerceklestirenin/gerceklestirenlerin, tasarimlarinin fikri ve sinai haklarini {i¢lincii bir sahsa vermeleri
halinde ilgili s6zlesmelerde Aselsan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Miidiirligii isbu maddede yer
alan haklarina yer vermeleri ve ayrica fikri miilkiyet haklarindaki degisikligi Aselsan Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi Miidiirliigline derhal bildirmeleri zorunludur. Aksi halde olusabilecek zararlar
proje basvurusunu gerceklestiren/gerceklestirenlere riicu edilir. Yarigsma Basvurusu gerceklestirenler
coziimlerine iligkin fikri ve siai miilkiyet haklarinda kendi adlarina tescil bagvurusu ve tescil
edilmesi halleri hari¢ 6diilii teslim alana dek {iciincii sahislara devir vb. ya da bagkaca herhangi bir
degisiklik yapmamay1 kabul ve taahhiit eder.

Taahhiitnamenin kisi tarafindan doldurulmasi ile bu form, katilimci1 ve Aselsan Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi Miidiirliigli arasinda yapilmis bir anlagma olarak kabul edilecektir.

Yarigmaya katilan tiim yarigsmacilar, yarismaya iligkin tiim katilim kosullarini harfiyen kabul
ettiklerini ve tiim kosullar1 yerine getirdiklerini kabul ve beyan etmis sayilirlar.

Ek Unsurlar:

1. Temel insan hak ve 6zgiirliiklerini destekleyen ve her tiirlii ayrimciligi reddeden bir yaklagimla
hazirlanmasi,

2. Oyunun isleyisinde veya orneklerde, insanlarin betimlenmesi ve olaylarin sunulmasinda,
toplumsal esitlik ilkesi gozetilmesi,

3. Icerikte bireylerin hak ve dzgiirliiklerini ihlal edecek unsurlar bulunmamast,

4. Verilen 6rneklerde ve kullanilan karakterlerde kadin ve erkek dagilimi a¢isindan makul bir denge
gozetilmesi,

5. Kadin erkek temsilinde isnat, 6n yargi, kalip yargi vb. ifadeler bulunmamasi,

6. Farkli kiiltiirel ve etnik yapilar ile din ve mezheplere dair olumsuz genellemeler bulunmamasi,
7. Igerikte bireysel, sosyal, mesleki kimlikleri ve kisilikleri kiigiilten; toplumsal baris ve anlayist
bozan veya bunlara zarar veren herhangi bir ifade veya ima yer almamasi,



8. Icerikte 6grenciler igin muzir tesirde bulunacak korku, siddet, hakaret, asagilama; cinsel icerikli
Oge vb. herhangi bir mesaj veya ima yer almamasi,

9. Icerikte Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu’na aykirilik teskil edecek herhangi bir unsur yer
almamasi,

10. icerik herhangi bir reklam unsuru icermemesi gerekmektedir.

Yarisma Koordinatorii :
Yasin OZDEMIR
Yarisma Danisman Ogretmeni:

Gamze SISMAN




